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NộiNội dungdung

�� ÔnÔn tậptập HĐT.HĐT.

�� GiớiGiới thiệuthiệu mẫumẫu thiếtthiết kếkế..

�� KýKý hiệuhiệu & & thuậtthuật ngữngữ..
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NộiNội dungdung
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ÔnÔn tậptập HĐTHĐT

�� ĐốiĐối tượngtượng làlà gìgì??

�� ChươngChương trìnhtrình hướnghướng đốiđối tượngtượng??
�� KhaiKhai báobáo lớplớp vàvà sửsử dụngdụng đốiđối tượngtượng??

�� ChưaChưa đủđủ!!!!

�� CầnCần tuântuân thủthủ baba tínhtính chấtchất hướnghướng đốiđối tượngtượng!!!!�� CầnCần tuântuân thủthủ baba tínhtính chấtchất hướnghướng đốiđối tượngtượng!!!!
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ÔnÔn tậptập HĐTHĐT

�� BaBa tínhtính chấtchất lậplập trìnhtrình hướnghướng đốiđối tượngtượng??
�� TínhTính đóngđóng góigói (encapsulation)(encapsulation)

�� QuyQuy tắctắc hộphộp đenđen..

�� TínhTính kếkế thừathừa (inheritance)(inheritance)

�� TáiTái sửsử dụngdụng cáicái cócó sẵnsẵn..

�� TínhTính đađa hìnhhình..

�� HàmHàm ảoảo + + liênliên kếtkết độngđộng..
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ÔnÔn tậptập HĐTHĐT

�� MụcMục đíchđích củacủa lậplập trìnhtrình hướnghướng đốiđối tượngtượng??
�� GiảmGiảm thờithời giangian vàvà côngcông sứcsức lậplập trìnhtrình

�� GiảmGiảm gắngắn kếtkết mãmã nguồnnguồn (spaghetti code).(spaghetti code).

�� TáiTái sửsử dụngdụng vàvà giảmgiảm phụphụ thuộcthuộc càicài đặtđặt cụcụ thểthể..

�� ThíchThích ứngứng thaythay đổiđổi, , ddễễ bảobảo trìtrì, , nângnâng cấpcấp..
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GiớiGiới thiệuthiệu mẫumẫu thiếtthiết kếkế

�� VìVì saosao cócó mẫumẫu thiếtthiết kếkế??
�� CácCác tínhtính chấtchất hướnghướng đốiđối tượngtượng mơmơ hồhồ, , khókhó hiểuhiểu..

�� NhuNhu cầucầu táitái sửsử dụngdụng tri tri thứcthức..

�� CầnCần cócó nhữngnhững bàibài giảigiải mẫumẫu..

�� MẫuMẫu thiếtthiết kếkế Gang of Four (Gang of Four (GoFGoF Patterns):Patterns):
�� Ra Ra đờiđời tạitại OOPSLA 1994.OOPSLA 1994.

�� 23 23 bàibài giảigiải mẫumẫu chocho nhữngnhững vấnvấn đềđề thiếtthiết kếkế thườngthường gặpgặp..
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GiớiGiới thiệuthiệu mẫumẫu thiếtthiết kếkế

�� PhânPhân loạiloại mẫumẫu thiếtthiết kếkế GoFGoF::
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GiớiGiới thiệuthiệu mẫumẫu thiếtthiết kếkế

�� CấuCấu trúctrúc mộtmột mẫumẫu thiếtthiết kếkế::
�� TổngTổng quanquan (pattern name, summary).(pattern name, summary).

�� BàiBài toántoán (motivation).(motivation).

�� LờiLời giảigiải::
�� NgữNgữ cảnhcảnh ápáp dụngdụng (applicability).(applicability).

�� SơSơ đồđồ lớplớp (structure).(structure).

�� CácCác thànhthành phầnphần cấucấu thànhthành (participants).(participants).

�� BànBàn luậnluận::
�� ƯuƯu, , khuyếtkhuyết (consequences).(consequences).

�� CáchCách càicài đặtđặt hiệuhiệu quảquả (implementation/sample code).(implementation/sample code).

�� ÁpÁp dụngdụng thựcthực tếtế (known uses).(known uses).
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GiớiGiới thiệuthiệu mẫumẫu thiếtthiết kếkế

�� HướngHướng phátphát triểntriển::
�� MẫuMẫu thiếtthiết kếkế mớimới..

�� MẫuMẫu kếtkết hợphợp (compound patterns).(compound patterns).

�� MẫuMẫu nênnên tránhtránh (anti(anti--patterns, code smells).patterns, code smells).

�� MẫuMẫu phânphân tíchtích (analysis patterns).(analysis patterns).
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KýKý hiệuhiệu & & thuậtthuật ngữngữ

�� KýKý hiệuhiệu UML:UML:
�� LớpLớp đốiđối tượngtượng::

�� ThuộcThuộc tínhtính, , phươngphương thứcthức..

�� TầmTầm vựcvực..

�� ChúChú thíchthích mãmã giảgiả..

�� KếKế thừathừa (IS(IS--A):A):�� KếKế thừathừa (IS(IS--A):A):
�� Reuse vs. Override.Reuse vs. Override.

�� HàmHàm thuầnthuần ảoảo..

�� BaoBao hàmhàm (HAS(HAS--A).A).
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KýKý hiệuhiệu & & thuậtthuật ngữngữ

�� ThuậtThuật ngữngữ::
�� Interface:Interface:

�� ImplementionImplemention vs. type.vs. type.

�� SubSub--class vs. Subclass vs. Sub--type.type.

�� ComplieComplie--time vs. runtime vs. run--time.time.

HardHard--coded vs. softcoded vs. soft--coded.coded.�� HardHard--coded vs. softcoded vs. soft--coded.coded.

�� Composition (wrapper):Composition (wrapper):
�� Static reuse vs. dynamic reuse.Static reuse vs. dynamic reuse.

�� There is no free lunch!There is no free lunch!
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