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Phaân Tích vaø Thieát Keá Höôùng Ñoái Töôïng 
Söû duïng UML

Phaân tích Kieán truùc
(Architectural Analysis)

CuuDuongThanCong.com https://fb.com/tailieudientucntt

http://cuuduongthancong.com?src=pdf
https://fb.com/tailieudientucntt


OOAD S? d?ng UML – Phân tích ki?n trúc
Duong Anh Ð?c, 9/2000 2

Muïc tieâu:

?Tìm hieåu muïc ñích cuûa Phaân tích Kieán truùc vaø
nôi thöïc hieän coâng vieäc naøy trong chu kyø soáng
cuûa heä thoáng
?Moâ taû moät maãu bieåu dieãn kieán truùc vaø moät taäp

hôïp caùc cô cheá phaân tích cuøng vôùi aûnh höôûng
cuûa chuùng ñeán kieán truùc
?Tìm hieåu nguoàn goác caên baûn vaø caùc khaûo saùt

hôïp lyù nhaèm hoã trôï cho caùc quyeát ñònh lieân
quan ñeán kieán truùc (heä thoáng)
?Tìm hieåu caùch ñoïc vaø dieãn dòch caùc keát quaû

cuûa Phaân tích Kieán truùc
?Caùc taàng kieán truùc vaø quan heä giöõa chuùng
?Caùc tröøu töôïng hoùa chính
?Caùc cô cheá phaân tích

CuuDuongThanCong.com https://fb.com/tailieudientucntt

http://cuuduongthancong.com?src=pdf
https://fb.com/tailieudientucntt


OOAD S? d?ng UML – Phân tích ki?n trúc
Duong Anh Ð?c, 9/2000 3

Architect

Designer

Phân tích 
ki?n trúc

Architecture
Reviewer

Ph?n bi?n
thi?t k?

Ph?n bi?n
ki?n trúc

Use-Case
Analysis

Thi?t k?
ki?n trúc

Mô t? các
Tuong tranh

Mô t? các
Phân b?

Class
Design

Subsystem Design

Use-Case
Design

Design
Reviewer

Phaân tích kieán truùc trong ngöõ caûnh
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Toång quan veà phaân tích kieán truùc

Supplementary
Specification

Glossary

Use-Case Model

Phaân tích
Kieán truùc

Use-Case Realization
(identified)

Design Model

Design
Guidelines

Software Architecture
Document

Business Model
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Caùc chuû ñeà:

?Caùc khaùi nieäm then choát
?Caùc qui öôùc trong moâ hình hoùa
?Caùc cô cheá phaân tích
?Caùc tröøu töôïng hoùa chính
?Caùc taàng kieán truùc ban ñaàu
?Checkpoints
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Kieán truùc laø gì: Moâ hình “4+1 View”

Process View Deployment View

Logical View

Use-Case View

Implementation View

End-user 
Functionality

Programmers
Software management

Performance
Scalability
Throughput

System integrators
System topology

Delivery, installation
communication

System engineering

Analysts/Designers
Structure
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?Package laø moät cô cheá ñeå toå chöùc caùc phaàn
töû thaønh nhoùm
?Laø moät phaàn töû cuûa moâ hình coù theå chöùa

caùc phaàn töû khaùc

?Duøng ñeå
?Toå chöùc moät moâ hình ñang trong q/t phaùt trieån
?Laøm moät ñôn vò trong quaûn trò caáu hình

Package Name

Nhaéc laïi: Package laø gì ?
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?Caùc Package coù theå lieân heä vôùi nhau thoâng
qua moái quan heä dependency

?Dependency haøm nghóa
• Caùc thay ñoåi ôû Supplier package coù theå aûnh

höôûng ñeán Client package
• Client package khoâng theå ñöôïc duøng laïi moät

caùch ñoäc laäp vì noù phuï thuoäc vaøo Supplier
package

Caùc moái quan heä giöõa Packages: Dependency

ClientPackage SupplierPackage

Dependency relationship
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A

B

C

A

B

Hierarchy
khoâng ñöôïc
chöùa chu
trình

A

B

C

A'

Caùc phuï thuoäc xoay voøng laøm cho khoâng theå duøng
laïi moät package khi khoâng coù caùc package khaùc

Loaïi boû caùc phuï thuoäc xoay voøng
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Caùc chuû ñeà:

?Caùc khaùi nieäm then choát
?Caùc qui öôùc trong moâ hình hoùa
?Caùc cô cheá phaân tích
?Caùc tröøu töôïng hoùa chính
?Caùc taàng kieán truùc ban ñaàu
?Checkpoints
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Caùc qui öôùc trong moâ hình hoùa

?Chuùng laø nhöõng gì?
?Duøng nhöõng diagram vaø phaàn töû moâ hình naøo
?Caùc luaät ñeå söû duïng caùc phaàn töû moâ hình vaø

diagram
?Qui öôùc veà ñaët teân

?Caùc ví duï
?Caùc modeling construct khoâng ñöôïc duøng
?Caùc diagram phaûi hieän dieän
?Phaûi duøng caùc diagram ñeå moâ hình hoùa caùc

architectural view
?Caùch trình baøy moâ hình (Model layout)
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Ví duï: (Modeling Conventions)

?Use-Case View
?Duøng caùc caâu ngaén ôû theå chuû ñoäng ñeå ñaët teân cho

caùc Use Case, ví duï Submit Grades, Voâ ñieåm
?Logical View
?Moät Use-Case Realization package chöùa:

• Ít nhaát moät realization cho moãi use case
• Moät View Of Participating Classes diagram theå

hieän taát caû caùc class trong realization vaø caùc quan
heä caàn thieát cuûa chuùng

?Duøng caùc danh töø ñeå ñaët teân cho caùc Class. Teân caøng
phuø hôïp vôùi yù nghóa öùng duïng caøng toát
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Caùc chuû ñeà:

?Caùc khaùi nieäm then choát
?Caùc qui öôùc trong moâ hình hoùa
?Caùc cô cheá phaân tích
?Caùc tröøu töôïng hoùa chính
?Caùc taàng kieán truùc ban ñaàu
?Checkpoints

CuuDuongThanCong.com https://fb.com/tailieudientucntt

http://cuuduongthancong.com?src=pdf
https://fb.com/tailieudientucntt


OOAD S? d?ng UML – Phân tích ki?n trúc
Duong Anh Ð?c, 9/2000 14

Architect

Supplementary
Specification

Use-Case Model

Mechanisms COTS Products
Databases
IPC Technology
etc.

realized by client
classes using

responsible for

constrained by

Required
Functionality

Implementation
Environment

Caùc cô cheá kieán truùc laø gì?
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Ba loaïi cô cheá kieán truùc

?Caùc loaïi cô cheá kieán truùc
?Caùc cô cheá phaân tích (conceptual)
?Caùc cô cheá thieát keá (concrete)
?Caùc cô cheá caøi ñaët (actual)
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Caùc Analysis Mechanism maãu

?Persistency
?Communication (IPC and RPC)
?Message routing
?Distribution
?Transaction management
?Process control and synchronization (resource

contention)
?Information exchange, format conversion
?Security
?Error detection / handling / reporting
?Redundancy
?Legacy Interface
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Caùc ñaëc tröng cuûa Analysis Mechanism

?Persistency
?Granularity
?Volume
?Duration
?Access mechanism
?Access frequency (creation/deletion, update, read)
?Reliability

?Communication
? Latency
? Synchronicity
?Message Size
? Protocol
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Caùc ñaëc tröng cuûa Analysis Mechanism (tt)

?Legacy interface
?Latency
?Duration
?Access mechanism
?Access frequency

?Security
?Data granularity
?User granularity
?Security rules
?Privilege types

?etc.
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Ví duï: Caùc cô cheá phaân tích trong “ÑKyù HP”

?Persistence
?Distribution
?Security
?Legacy Interface
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Caùc chuû ñeà:

?Caùc khaùi nieäm then choát
?Caùc qui öôùc trong moâ hình hoùa
?Caùc cô cheá phaân tích
?Caùc tröøu töôïng hoùa chính
?Caùc taàng kieán truùc ban ñaàu
?Checkpoints
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Xaùc ñònh caùc tröøu töôïng hoùa chính

?Ñònh nghóa sô boä caùc class (sources) töø:
?Tri thöùc veà mieàn öùng duïng
?Caùc y/c ñaët ra cho heä thoáng (Requirements)
?Baûng chuù giaûi (Glossary)
?Domain Model, hoaëc Moâ hình nghieäp vuï (neáu

coù)
?Ñònh nghóa analysis class relationships
?Moâ hình hoùa caùc analysis class vaø caùc quan

heä cuûa chuùng treân Class Diagram
?Ñính keøm moâ taû ngaén goïn cuûa analysis class

?AÙnh xaï caùc analysis class vôùi caùc analysis
mechanism caàn thieát
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CourseCourseCatalog

Professor

CourseOffering

Student

Schedule

Ví duï: Key Abstractions
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Caùc chuû ñeà:

?Caùc khaùi nieäm then choát
?Caùc qui öôùc trong moâ hình hoùa
?Caùc cô cheá phaân tích
?Caùc tröøu töôïng hoùa chính
?Caùc taàng kieán truùc ban ñaàu
?Checkpoints
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Patterns va Frameworks

?Pattern (Khuoân maãu )
?Laø moät lôøi giaûi chung cho moät baøi toaùn trong

ngöõ caûnh hieän haønh
?Analysis/Design Pattern
?Lôøi giaûi cho moät baøi toaùn kyõ thuaät heïp
?Moät ñoaïn cuûa lôøi giaûi, moät maûnh cuûa puzzle

?Framework
?Ñònh nghóa höôùng tieáp caän toång quaùt ñeå giaûi

quyeát baøi toaùn
?Söôøn cuûa lôøi giaûi, maø chi tieát cuûa noù coù theå

laø caùc analysis/design pattern
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Parameterized
collaboration

Structural Aspect Behavioral Aspect

Pattern Name

Template
Parameters

Design Patterns

?Design pattern laø lôøi giaûi chung cuûa moät design
problem
?Moâ taû design problem chung
?Moâ taû lôøi giaûi cuûa baøi toaùn
?Thaûo luaän veà caùc keát quaû vaø caân nhaéc vieäc söû duïng

hieäu quaû pattern
?Design pattern cung caáp khaû naêng taùi söû duïng

thaønh coâng caùc thieát keá
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Architectural Patterns

?Caùc taàng (Layers)
?Model-view-controller (M-V-C)
?Pipes vaø filters
?Blackboard
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Höôùng tieáp caän phaân lôùp truyeàn thoáng

General
functionality

Specific
functionality

L?p các application sybsystem khác nhau, 
mà t? dó c?u thành m?t ?ng d?ng, ch?a 
các giá tr? b? sung cho ph?n m?m don v? 
dang phát tri?n

L?p  nghi?p v? chuyên nghi?p (Busines-
specific) ch?a m?t s? các subsystem c? th? 
?ng v?i lo?i c?a nghi?p v? 

L?p Middleware dua ra các subsystem 
ch?a các class ti?n ích và các d?ch v? d?c 
l?p platform h? tr? cho các ?ng d?ng ch?y 
trên các môi tru ?ng không thu?n nh?t.

L?p ph?n m?m h? th?ng ch?a ph?n m?m 
dành cho ki?n trúc h? t?ng nhu các h? di?u 
hành, các giao ti?p v?i ph?n c?ng, trình 
di?u khi?n thi?t b?, … 
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Laøm theá naøo ñeå tìm thaáy caùc Layer?

?Möùc tröøu töôïng
?Nhoùm caùc phaàn töû cuøng chung möùc ñoä tröøu töôïng

?Phaân taùch caùc thaønh phaàn lieân quan
?Nhoùm nhöõng gì gioáng nhau laïi chung
? Phaân bieät nhöõng gì khaùc bieät nhau
? Application vs. Domain model elements

?Söï co giaõn (Resiliency)
? Söï keát hôïp loûng leûo
? Chuù troïng ñeán caùc thay ñoåi (encapsulating)
? User interface, business rules, vaø döõ lieäu coù khaû naêng

thay ñoåi cao
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<<layer>>

Package Name

Modeling Architectural Layers

?Architectural layers can be modeled using
stereotyped packages
?<<layer>> stereotype
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Application
<<layer>>

Business 
Services

<<layer>>

Ví duï: Toå chöùc caáp cao cuûa Model
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Caùc chuû ñeà:

?Caùc khaùi nieäm then choát
?Caùc qui öôùc trong moâ hình hoùa
?Caùc cô cheá phaân tích
?Caùc tröøu töôïng hoùa chính
?Caùc taàng kieán truùc ban ñaàu
?Checkpoints

CuuDuongThanCong.com https://fb.com/tailieudientucntt

http://cuuduongthancong.com?src=pdf
https://fb.com/tailieudientucntt


OOAD S? d?ng UML – Phân tích ki?n trúc
Duong Anh Ð?c, 9/2000 32

Checkpoints

?Toång theå
?Vieäc phaân chia caùc package (partitioning vaø

layering) coù ñöôïc thöïc hieän moät caùch chaéc
chaén vaø hôïp lyù khoâng ?
?Caùc analysis mechanisms caàn thieát ñaõ ñöôïc xaùc

ñònh ñaày ñuû ?
?Packages
?Chuùng ta ñaõ cung caáp moät hình aûnh toaøn dieän

(comprehensive) veà caùc dòch vuï cuûa packages
trong caùc upper-level layer chöa ?
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Checkpoints (cont.)

?Caùc Class
?Caùc key entity class vaø nhöõng moái quan heä cuûa

chuùng ñaõ ñöôïc xaùc ñònh vaø moâ hình moät caùch
chính xaùc ñuùng ñaén chöa?
?Teân cuûa moãi class coù theå hieãn roõ raøng vai troø

cuûa chuùng khoâng ?
?Caùc key abstraction/class vaø nhöõng moái quan heä

cuûa chuùng coù nhaát quaùn vôùi business model,
domain model, requirements, glossary, ... khoâng
?
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Review: Architectural Analysis

?Muïc tieâu cuûa Architectural Analysis laø gì?
?Modeling Conventions laø gì vaø taïi sao phaûi caàn

ñeán chuùng ? Cho ví duï.
?Package laø gì ?
?Analysis Mechanisms laø gì ? Cho ví duï.
?Nhöõng key abstractions naøo ñöôïc xaùc ñònh

trong Architectural Analysis? Tai sao chuùng laïi
ñöôïc xaùc ñònh ôû ñaây?
?Kieán truùc phaân lôùp laø gì ? Cho ví duï veà caùc

layer truyeàn thoáng.
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Baøi taäp:

?Laøm caùc coâng vieäc sau:
?Cho moät soá keát quaû cuûa luoàng coâng vieäc ñaëc taû

y/c ngöôøi duøng:
• Phaùt bieåu baøi toaùn
• Use-Case Model main diagram
• Glossary

?Cho moät soá quyeát ñònh veà kieán truùc heä thoáng:
• Caùc upper-level architectural layer vaø caùc

moái phuï thuoäc cuûa chuùng (baèng vaên baûn)
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?Xaùc ñònh:
?Caùc key abstraction

?Xaây döïng:
?Class diagram chöùa caùc key abstraction
?Class diagram chöùa caùc upper-level

architectural layer vaø caùc moái phuï thuoäc cuûa
chuùng

CuuDuongThanCong.com https://fb.com/tailieudientucntt

http://cuuduongthancong.com?src=pdf
https://fb.com/tailieudientucntt

