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NộiNội dungdung

�� CácCác kháikhái niệmniệm cơcơ bảnbản..

�� QuáQuá trìnhtrình tiếntiến hóahóa củacủa ngànhngành..

�� ĐặcĐặc điểmđiểm củacủa ngànhngành..
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NộiNội dungdung

�� CácCác kháikhái niệmniệm cơcơ bảnbản..

�� QuáQuá trìnhtrình tiếntiến hóahóa củacủa ngànhngành..
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CácCác kháikhái niệmniệm cơcơ bảnbản

�� PhầnPhần mềmmềm làlà gìgì??

�� PhầnPhần mềmmềm vs. vs. ChươngChương trìnhtrình??
�� PhầnPhần mềmmềm = = ChươngChương trìnhtrình + + DữDữ liệuliệu + + SưuSưu liệuliệu..

�� PhầnPhần mềmmềm ~ ~ NhiềuNhiều chươngchương trìnhtrình phốiphối hợphợp cùngcùng nhaunhau..

�� PhầnPhần mềmmềm vs. vs. PhầnPhần cứngcứng??
�� ĐiềuĐiều khiểnkhiển phầnphần cứngcứng..

�� ““MềmMềm” ” hơnhơn phầnphần cứngcứng::
�� CóCó thểthể cậpcập nhậtnhật..

�� ThíchThích ứngứng vớivới thaythay đổiđổi..

�� Ubiquitous computing.Ubiquitous computing.

4Nhập môn Công Nghệ Phần Mềm – Nguyễn Minh Huy



CácCác kháikhái niệmniệm cơcơ bảnbản

�� PhânPhân loạiloại phầnphần mềmmềm::
�� Theo Theo ngườingười dùngdùng: : đạiđại chúngchúng vs. vs. chuyênchuyên dụngdụng..

�� Theo Theo mụcmục đíchđích: business, utility, game.: business, utility, game.

�� Theo Theo cấpcấp độđộ gầngần gủigủi phầnphần cứngcứng: system, tool, app.: system, tool, app.

�� Theo Theo hệhệ thốngthống máymáy tínhtính: server, client, mobile.: server, client, mobile.

�� Theo Theo hệhệ thốngthống mạngmạng: desktop, network, web.: desktop, network, web.

5Nhập môn Công Nghệ Phần Mềm – Nguyễn Minh Huy



CácCác kháikhái niệmniệm cơcơ bảnbản

�� ThếThế nàonào làlà phầnphần mềmmềm tốttốt??
�� TốtTốt đốiđối vớivới ngườingười dùngdùng::

�� TínhTính đúngđúng đắnđắn (Correctness).(Correctness).

�� ĐiềuĐiều kiệnkiện cầncần, , nhưngnhưng chưachưa đủđủ!!!!

�� Tính ổn định (Reliability).Tính ổn định (Reliability).
�� Tính đáp ứng (Availability)Tính đáp ứng (Availability): : ổnổn địnhđịnh theotheo thờithời giangian..�� Tính đáp ứng (Availability)Tính đáp ứng (Availability): : ổnổn địnhđịnh theotheo thờithời giangian..

�� Tính thích ứng (Scalability)Tính thích ứng (Scalability): : ổnổn địnhđịnh theotheo hoànhoàn cảnhcảnh..

�� TínhTính tiệntiện dụngdụng (User Friendly).(User Friendly).

�� Tính bảo mật (Security).Tính bảo mật (Security).

�� Tính chịu lỗi (Fault Tolerance).Tính chịu lỗi (Fault Tolerance).
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CácCác kháikhái niệmniệm cơcơ bảnbản

�� ThếThế nàonào làlà phầnphần mềmmềm tốttốt??
�� TốtTốt đốiđối vớivới độiđội ngũngũ phátphát triểntriển::

�� Tính Tính dễdễ bảo trì (Maintainability).bảo trì (Maintainability).

�� Tính Tính dễdễ mở rộng (Extensibility).mở rộng (Extensibility).
�� KhảKhả năngnăng tái sử dụng (Reusability).tái sử dụng (Reusability).

�� KhảKhả năngnăng thaythay đổiđổi xửxử lýlý (Flexibility).(Flexibility).KhảKhả năngnăng thaythay đổiđổi xửxử lýlý (Flexibility).(Flexibility).
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CácCác kháikhái niệmniệm cơcơ bảnbản

�� KỹKỹ nghệnghệ phầnphần mềmmềm làlà gìgì??
�� ChuyênChuyên nghiệpnghiệp ~ ~ nghiệpnghiệp dưdư..

�� KỹKỹ nghệnghệ = PP = PP KhoaKhoa họchọc + SX + SX SảnSản phẩmphẩm..

�� KỹKỹ nghệnghệ phầnphần mềmmềm::
�� ÁpÁp dụngdụng khoakhoa họchọc..

�� PhươngPhương pháppháp bàibài bảnbản..

�� CáchCách tiếptiếp cậncận hệhệ thốngthống..

�� ĐểĐể sảnsản xuấtxuất phầnphần mềmmềm..

�� KỹKỹ nghệnghệ phầnphần mềmmềm ..vsvs KhoaKhoa họchọc máymáy tínhtính??
�� KỹKỹ nghệnghệ �� sảnsản xuấtxuất sảnsản phẩmphẩm..

�� KhoaKhoa họchọc �� nghiênnghiên cứucứu phươngphương pháppháp..

�� KhoaKhoa họchọc máymáy tínhtính khôngkhông theotheo kịpkịp kỹkỹ nghệnghệ phầnphần mềmmềm!!!!
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CácCác kháikhái niệmniệm cơcơ bảnbản

�� KỹKỹ sưsư phầnphần mềmmềm –– AnhAnh//ChịChị làlà aiai??
�� NgườiNgười đượcđược đàođào tạotạo thamtham giagia ngànhngành phầnphần mềmmềm..

�� CóCó kiếnkiến thứcthức, , kỹkỹ năngnăng làmlàm phầnphần mềmmềm chuyênchuyên nghiệpnghiệp..

�� PhânPhân biệtbiệt::
�� ..vsvs programmer, coder, developer.programmer, coder, developer.

�� ..vsvs KỹKỹ sưsư phầnphần cứngcứng..

�� ..vsvs KỹKỹ sưsư hệhệ thốngthống..

�� VịVị trítrí kỹkỹ sưsư phầnphần mềmmềm hiệnhiện nay?nay?
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QuáQuá trìnhtrình tiếntiến hóahóa củacủa ngànhngành

�� GiaiGiai đoạnđoạn sơsơ khaikhai::
�� GiaiGiai đoạnđoạn 1950 1950 –– 1970.1970.

�� QuyQuy trìnhtrình Code & Fix:Code & Fix:
�� SaiSai đâuđâu sửasửa đóđó..

�� MangMang tínhtính chắpchắp vává..

ThiếuThiếu cáchcách tiếptiếp cậncận toàntoàn diệndiện..�� ThiếuThiếu cáchcách tiếptiếp cậncận toàntoàn diệndiện..

�� HỗnHỗn độnđộn vàvà đầyđầy rủirủi roro!!!!
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QuáQuá trìnhtrình tiếntiến hóahóa củacủa ngànhngành

�� GiaiGiai đoạnđoạn phátphát triểntriển::
�� HộiHội nghịnghị NATO 1968.NATO 1968.

�� ĐưaĐưa khoakhoa họchọc vàovào phátphát triểntriển phầnphần mềmmềm..
�� ÁpÁp đặtđặt kỷkỷ luậtluật..

�� ÁpÁp dụngdụng phươngphương pháppháp..

TiếpTiếp cậncận cócó hệhệ thốngthống..�� TiếpTiếp cậncận cócó hệhệ thốngthống..

�� QuyQuy trìnhtrình phầnphần mềmmềm..

�� ĐặcĐặc trưngtrưng củacủa quyquy trìnhtrình phầnphần mềmmềm::
�� Theo Theo trìnhtrình tựtự khoakhoa họchọc..

�� TiênTiên liệuliệu chặtchặt chẽchẽ nhữngnhững gìgì cầncần làmlàm..

�� ChúChú trọngtrọng tàitài liệuliệu kỹkỹ thuậtthuật..
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QuáQuá trìnhtrình tiếntiến hóahóa củacủa ngànhngành

�� GiaiGiai đoạnđoạn hiệnhiện tạitại::
�� PhầnPhần mềmmềm ngàyngày càngcàng phứcphức tạptạp..

�� YêuYêu cầucầu thườngthường xuyênxuyên thaythay đổiđổi..

�� QuyQuy trìnhtrình cứngcứng nhắcnhắc, , nặngnặng nềnề..

�� QuyQuy trìnhtrình lặplặp, , phươngphương pháppháp phátphát triểntriển nhanhnhanh..

�� ĐặtĐặt trưngtrưng củacủa phươngphương pháppháp phátphát triểntriển nhanhnhanh::
�� ChiaChia nhỏnhỏ quáquá trìnhtrình phátphát triểntriển..

�� TăngTăng cườngcường phảnphản hồihồi kháchkhách hànghàng..

�� TinhTinh gọngọn tàitài liệuliệu phầnphần mềmmềm..

�� ChúChú trọngtrọng con con ngườingười vàvà môimôi trườngtrường làmlàm việcviệc..
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ĐặcĐặc điểmđiểm củacủa ngànhngành

�� HiệnHiện trạngtrạng củacủa ngànhngành::
�� Theo Standish Group, 2011 Theo Standish Group, 2011 -- 2015:2015:

�� 20% 20% dựdự ánán thấtthất bạibại!!

�� 50% 50% dựdự ánán gặpgặp vấnvấn đềđề!!

�� 30% 30% dựdự ánán thànhthành côngcông!!

�� No silver bullet…No silver bullet…�� No silver bullet…No silver bullet…
�� High level language (2High level language (2ndnd, 3, 3rdrd).).

�� Software process.Software process.

�� Object Oriented Programming.Object Oriented Programming.

�� 44thth--generation programming language.generation programming language.
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ĐặcĐặc điểmđiểm củacủa ngànhngành

�� TínhTính chấtchất côngcông việcviệc::
�� TínhTính ““chấpchấp vává” ” caocao!!!!

�� ÁpÁp lựclực côngcông việcviệc lớnlớn::
�� ThườngThường trễtrễ hạnhạn vàvà tăngtăng ca.ca.

�� “Worker in the office”.“Worker in the office”.

CôngCông nghệnghệ maumau lỗilỗi thờithời::�� CôngCông nghệnghệ maumau lỗilỗi thờithời::
�� TínhTính cạnhcạnh tranhtranh caocao..

�� TuổiTuổi nghềnghề khôngkhông quáquá dàidài..

�� “No country for old men”.“No country for old men”.

16Nhập môn Công Nghệ Phần Mềm – Nguyễn Minh Huy



ĐặcĐặc điểmđiểm củacủa ngànhngành

�� PhẩmPhẩm chấtchất cầncần cócó::
�� Ham Ham họchọc hỏihỏi..

�� CẩnCẩn thậnthận, , kỹkỹ lưỡnglưỡng..

�� YêuYêu nghềnghề..

�� TônTôn trọngtrọng quyềnquyền sởsở hữuhữu trítrí tuệtuệ..

�� ““CáCá nhỏnhỏ trongtrong hồhồ lớnlớn” vs. “” vs. “cácá lớnlớn trongtrong hồhồ nhỏnhỏ”.”.
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BàiBài tậptập

�� CácCác hoạthoạt độngđộng chuẩnchuẩn bịbị đồđồ ánán::
�� Registration: Registration: đăngđăng kýký nhómnhóm vàvà đềđề tàitài..

�� Working rules: Working rules: thốngthống nhấtnhất quyquy địnhđịnh chungchung..

�� Workspace: Workspace: thiếtthiết lậplập khôngkhông giangian làmlàm việcviệc..
�� Website Website nhómnhóm::

ThôngThông tin tin chungchung: : thànhthành viênviên, , quyquy địnhđịnh, , giớigiới thiệuthiệu đềđề tàitài..�� ThôngThông tin tin chungchung: : thànhthành viênviên, , quyquy địnhđịnh, , giớigiới thiệuthiệu đềđề tàitài..

�� TiếnTiến độđộ hoạthoạt độngđộng: : kếkế hoạchhoạch, , tàitài liệuliệu, , biênbiên bảnbản họphọp, , thànhthành quảquả..

�� ĐịaĐịa điểmđiểm họphọp mặtmặt & & làmlàm việcviệc..

�� KickKick--off meeting.off meeting.
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BàiBài tậptập

�� BàiBài tậptập hướnghướng nghiệpnghiệp::
VẽVẽ “CON ĐƯỜNG SỰ NGHIỆP” (CAREER PATH):“CON ĐƯỜNG SỰ NGHIỆP” (CAREER PATH):

-- MũiMũi têntên thờithời giangian 4 4 mốcmốc: : tốttốt nghiệpnghiệp, 5 , 5 nămnăm, 10 , 10 nămnăm, 20 , 20 nămnăm sausau..

-- MỗiMỗi mốcmốc trảtrả lờilời 3 3 câucâu hỏihỏi::

+ + LàmLàm việcviệc trongtrong ngànhngành phầnphần mềmmềm? ? NếuNếu khôngkhông, , vìvì saosao??

+ + VịVị trítrí côngcông việcviệc mongmong muốnmuốn??+ + VịVị trítrí côngcông việcviệc mongmong muốnmuốn??

+ + MứcMức lươnglương mongmong muốnmuốn??

-- HìnhHình dung dung đíchđích đếnđến củacủa “con “con đườngđường sựsự nghiệpnghiệp”.”.
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