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KháiKhái niệmniệm mômô hìnhhình hóahóa

�� KháiKhái niệmniệm gócgóc nhìnnhìn (view):(view):
�� VấnVấn đềđề củacủa mômô tảtả toàntoàn diệndiện::

�� KhôngKhông chi chi tiếttiết vàvà chuyênchuyên sâusâu..

�� KhôngKhông nhấnnhấn mạnhmạnh đặcđặc điểmđiểm..

�� KhôngKhông mômô tảtả đượcđược sựsự vậtvật phứcphức tạptạp..

�� MôMô tảtả theotheo gócgóc nhìnnhìn::�� MôMô tảtả theotheo gócgóc nhìnnhìn::
�� TậpTập trungtrung mômô tảtả mộtmột phầnphần..

�� ThểThể hiệnhiện mộtmột khíakhía cạnhcạnh..

�� LàmLàm nổinổi bậtbật mộtmột đặcđặc điểmđiểm..

�� HiểuHiểu quảquả hơnhơn..
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KháiKhái niệmniệm mômô hìnhhình hóahóa

�� MôMô hìnhhình phầnphần mềmmềm::
�� BảnBản mômô tảtả phầnphần mềmmềm theotheo mộtmột gócgóc nhìnnhìn..

�� LàmLàm nổinổi bậtbật mộtmột khíakhía cạnhcạnh phầnphần mềmmềm..

�� MộtMột ““hìnhhình chiếuchiếu” ” củacủa phầnphần mềmmềm..

�� MôMô hìnhhình hóahóa: : dùngdùng mômô hìnhhình diễndiễn tảtả phầnphần mềmmềm..

�� MôMô hìnhhình phânphân tíchtích vs. vs. mômô hìnhhình thiếtthiết kếkế..

�� Model Driven Development.Model Driven Development.
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KháiKhái niệmniệm mômô hìnhhình hóahóa

�� NgônNgôn ngữngữ mômô hìnhhình hóahóa::
�� DiễnDiễn đạtđạt mômô hìnhhình bằngbằng cáchcách nàonào??

�� NgônNgôn ngữngữ mômô hìnhhình hóahóa..

�� CácCác loạiloại ““ngônngôn ngữngữ” ” mômô hìnhhình hóahóa::
�� NgônNgôn ngữngữ tựtự nhiênnhiên: : tựtự do do diễndiễn đạtđạt..

�� NgônNgôn ngữngữ hìnhhình thứcthức: : chuẩnchuẩn hóahóa diễndiễn đạtđạt..
�� MãMã giảgiả, , côngcông thứcthức toántoán họchọc..

�� HìnhHình vẽvẽ, , sơsơ đồđồ..
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KháiKhái niệmniệm mômô hìnhhình hóahóa

�� NgônNgôn ngữngữ mômô hìnhhình hóahóa::
�� UML (UML (UUnified nified MModellingodelling LLanguage):anguage):

�� NgônNgôn ngữngữ bánbán hìnhhình thứcthức: : hìnhhình vẽvẽ + + ngônngôn ngữngữ tựtự nhiênnhiên..

�� CáchCách thứcthức chuẩnchuẩn mômô tảtả phầnphần mềmmềm..

�� DùngDùng phươngphương pháppháp hướnghướng đốiđối tượngtượng..

�� 4+1 4+1 gócgóc nhìnnhìn, 9 , 9 sơsơ đồđồ::�� 4+1 4+1 gócgóc nhìnnhìn, 9 , 9 sơsơ đồđồ::
�� Use Case View.Use Case View.

�� Process ViewProcess View

�� Logical View.Logical View.

�� Physical View.Physical View.

�� Deployment View.Deployment View.
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KháiKhái niệmniệm mômô hìnhhình hóahóa

�� LịchLịch sửsử UML:UML:

GrandyGrandy

BoochBooch
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JamesJames

RumbaughRumbaugh

IvarIvar

JacobsonJacobson
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MôMô hìnhhình nghiệpnghiệp vụvụ

�� ỨngỨng dụngdụng::
�� MôMô tảtả quyquy trìnhtrình nghiệpnghiệp vụvụ phầnphần mềmmềm..

�� LàmLàm rõrõ bàibài toántoán cầncần giảigiải quyếtquyết..

�� ThíchThích hợphợp dựdự ánán quảnquản lýlý, , cócó nghiệpnghiệp vụvụ rõrõ ràngràng..

�� CácCác sơsơ đồđồ::�� CácCác sơsơ đồđồ::
�� SơSơ đồđồ ngữngữ cảnhcảnh..

�� SơSơ đồđồ hoạthoạt độngđộng..

�� SơSơ đồđồ trạngtrạng tháithái..
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MôMô hìnhhình nghiệpnghiệp vụvụ

�� SơSơ đồđồ ngữngữ cảnhcảnh (context diagram):(context diagram):
�� PhầnPhần mềmmềm vs. vs. cáccác thànhthành phầnphần xungxung quanhquanh..

�� DiễnDiễn tảtả cáccác thànhthành phầnphần tươngtương táctác vớivới phầnphần mềmmềm..

�� ỨngỨng dụngdụng::
�� LàmLàm rõrõ cáccác Stakeholders.Stakeholders.

�� XácXác địnhđịnh môimôi trườngtrường tươngtương táctác củacủa phầnphần mềmmềm..
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Hệ thống ABC

Quản lý thư viện
Thủ thư

Độc giả

Hệ thống XYZ

Công ty sách



MôMô hìnhhình nghiệpnghiệp vụvụ

�� SơSơ đồđồ hoạthoạt độngđộng (activity diagram):(activity diagram):
�� MôMô tảtả trìnhtrình tựtự xửxử lýlý côngcông việcviệc..

�� ỨngỨng dụngdụng::
�� LàmLàm rõrõ quyquy trìnhtrình nghiệpnghiệp vụvụ củacủa phầnphần mềmmềm..

�� MôMô tảtả thuậtthuật toántoán..

CácCác kýký hiệuhiệu::�� CácCác kýký hiệuhiệu::
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Ký hiệu Ý nghĩa Mô tả

Hoạt động (Activity)
-Một hoạt động, công việc.

Dữ liệu (Data)
-Dữ liệu đầu vào, đầu ra của hoạt động.

Điều kiện (Condition)
-Điều kiện rẽ nhánh.
-Điều phối luồng công việc.



MôMô hìnhhình nghiệpnghiệp vụvụ

�� SơSơ đồđồ hoạthoạt độngđộng
““QuyQuy trìnhtrình mượnmượn sáchsách”:”:
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MôMô hìnhhình nghiệpnghiệp vụvụ

�� SơSơ đồđồ trạngtrạng tháithái (state(state--chart):chart):
�� MôMô tảtả cáccác trạngtrạng tháithái kháckhác nhaunhau củacủa 1 1 thựcthực thểthể..

�� ThểThể hiệnhiện sựsự đổiđổi trạngtrạng tháithái qua qua từngtừng hoạthoạt độngđộng..

�� ỨngỨng dụngdụng::
�� Theo Theo dõidõi sựsự thaythay đổiđổi trạngtrạng tháithái củacủa::

ThiếtThiết bịbị điềuđiều khiểnkhiển..�� ThiếtThiết bịbị điềuđiều khiểnkhiển..

�� ĐơnĐơn vịvị thôngthông tin tin nghiệpnghiệp vụvụ..

�� CácCác kýký hiệuhiệu::
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Ký hiệu Ý nghĩa Mô tả

Trạng thái (State)
-Trạng thái của thực thể.

Bước chuyển
(Transition)

-Sự kiện chuyển trạng thái.



MôMô hìnhhình nghiệpnghiệp vụvụ

�� SơSơ đồđồ trạngtrạng tháithái lòlò vi vi baba::

15Nhập môn Công Nghệ Phần Mềm - Nguyễn Minh Huy



NộiNội dungdung

�� KháiKhái niệmniệm mômô hìnhhình hóahóa..

�� MôMô hìnhhình nghiệpnghiệp vụvụ..

�� MôMô hìnhhình yêuyêu cầucầu..

�� MôMô hìnhhình dữdữ liệuliệu..

16Nhập môn Công Nghệ Phần Mềm - Nguyễn Minh Huy



MôMô hìnhhình yêuyêu cầucầu

�� ỨngỨng dụngdụng::
�� NắmNắm bắtbắt yêuyêu cầucầu phầnphần mềmmềm..

�� XácXác địnhđịnh cáccác stakeholders.stakeholders.

�� XácXác địnhđịnh + + làmlàm rõrõ cáccác yêuyêu cầucầu..

�� ThểThể hiệnhiện cấucấu trúctrúc củacủa yêuyêu cầucầu..

CácCác sơsơ đồđồ::�� CácCác sơsơ đồđồ::
�� SơSơ đồđồ Use Case:Use Case:

�� DựaDựa theotheo phươngphương pháppháp phânphân tíchtích tìnhtình huốnghuống..

�� MôMô tảtả yêuyêu cầucầu mứcmức tổngtổng quanquan ((diễndiễn viênviên, , cảnhcảnh quay).quay).

�� SơSơ đồđồ tuầntuần tựtự::
�� MôMô tảtả yêuyêu cầucầu mứcmức chi chi tiếttiết ((kịchkịch bảnbản diễndiễn).).
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MôMô hìnhhình yêuyêu cầucầu

�� SơSơ đồđồ Use Case:Use Case:
�� CácCác kýký hiệuhiệu::

Ký hiệu Ý nghĩa Mô tả

Diễn viên (Actor)
-Stakeholder của phần mềm.
-Nằm ngoài phần mềm.
-Tương tác với phần mềm.Tên diễn viên
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-Tương tác với phần mềm.

Chức năng (Use Case)
-Chức năng phần mềm.
-Màn diễn/cảnh quay: diễn viên vs phần
mềm.

Tương tác (Interaction)
-Sự tham gia của diễn viên vào màn diễn.
-Thể hiện việc sử dụng chức năng.

Bản đặc tả
tình huống

Mô tả kịch bản
(Scenario)

-Kịch bản tương tác cho các tình huống.
-Mỗi tình huống có nhiều kịch bản tùy ứng
xử của diễn viên.

Tên diễn viên

Chức năng



MôMô hìnhhình yêuyêu cầucầu

�� SơSơ đồđồ Use Case: Use Case: 
�� VíVí dụdụ: : PhầnPhần mềmmềm QuảnQuản lýlý ThưThư việnviện..
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MôMô hìnhhình yêuyêu cầucầu

�� ĐặcĐặc tảtả tìnhtình huốnghuống chocho “Article Search”:“Article Search”:
Chức năng (Use Case) Tra cứu sách

Tóm tắt
(Brief Descriptions)

Chức năng này bắt đầu khi độc giả muốn tìm sách trong thư viện dựa vào
tên sách, tên tác giả, hoặc nhà xuất bản.

Tình huống chính
(Main Flow)

1. Hệ thống đề nghị cung cấp một trong số các thông tin tra cứu (tên
sách,  tác giả, nhà xuất bản).

2. Độc giả cung cấp các thông tin cần thiết.
3. Độc giả ra lệnh tìm sách.
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3. Độc giả ra lệnh tìm sách.
4. Hệ thống thực hiện tìm kiếm sách theo thông tin độc giả cung cấp.
5. Hệ thống đưa ra những quyền sách tìm được.

Tình huống phụ
(Alternative Flows)

3a. Thông tin tra cứu không hợp lệ
1. Hệ thống thông báo những thông tin nào không hợp lệ.
2. Hệ thống đề nghị cung cấp lại thông tin.

4a. Không tìm thấy sách
1. Hệ thống thông báo không tìm thấy sách theo thông tin cung

cấp.
2. Hệ thống đề nghị cung cấp lại thông tin.

Điều kiện cần
(Pre-conditions)

Độc giả phải đăng nhập thành công vào hệ thống

Yêu cầu phi chức năng
(Special Requirements)

-Giao diện tra cứu phải dễ dùng với độc giả lần đầu tiên sử dụng.
-Thời gian phản hồi tra cứu không quá 1 phút.



MôMô hìnhhình yêuyêu cầucầu

�� SơSơ đồđồ tuầntuần tựtự (sequence diagram):(sequence diagram):
�� MôMô tảtả kịchkịch bảnbản tươngtương táctác..

�� Theo Theo trìnhtrình tựtự thờithời giangian..

�� ỨngỨng dụngdụng: : đặcđặc tảtả tìnhtình huốnghuống chocho Use Case.Use Case.

�� CácCác kýký hiệuhiệu::
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Ký hiệu Ý nghĩa Mô tả

Diễn viên/
Phần mềm/

Các đối tượng

-Thực thể tham gia tương tác.
-Pha phân tích: diễn viên, phần mềm.
-Pha thiết kế: các đối tượng.

Tương tác -Tương tác qua lại giữa hai thực thể.

Tên diễn viên



MôMô hìnhhình yêuyêu cầucầu

�� SơSơ đồđồ tuầntuần tựtự::
�� VíVí dụdụ 1: 1: PhầnPhần mềmmềm QuảnQuản lýlý máymáy ATM.ATM.

�� ChứcChức năngnăng: : RútRút tiềntiền..

�� TìnhTình huốnghuống: : RútRút tiềntiền thànhthành côngcông..
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MôMô hìnhhình yêuyêu cầucầu

�� SơSơ đồđồ tuầntuần tựtự::
�� VíVí dụdụ 2: 2: PhầnPhần mềmmềm QuảnQuản lýlý bệnhbệnh việnviện..

�� ChứcChức năngnăng: : ĐăngĐăng nhậpnhập..

�� TìnhTình huốnghuống: : ThànhThành côngcông & & thấtthất bạibại..
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NộiNội dungdung
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MôMô hìnhhình dữdữ liệuliệu

�� ỨngỨng dụngdụng::
�� MôMô tảtả cáccác đơnđơn vịvị dữdữ liệuliệu lưulưu trữtrữ..

�� NắmNắm bắtbắt cáccác thựcthực thểthể nghiệpnghiệp vụvụ..

�� CấuCấu trúctrúc tĩnhtĩnh củacủa hệhệ thốngthống..

�� CácCác sơsơ đồđồ::�� CácCác sơsơ đồđồ::
�� SơSơ đồđồ thựcthực thểthể kếtkết hợphợp..

�� SơSơ đồđồ lớplớp đốiđối tượngtượng..
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MôMô hìnhhình dữdữ liệuliệu

�� SơSơ đồđồ thựcthực thểthể kếtkết hợphợp (ERD):(ERD):
�� Peter Chen, 1976.Peter Chen, 1976.

�� CácCác kýký hiệuhiệu::

Ký hiệu Ý nghĩa Mô tả

Thực thể (Entity)
-Thực thể nghiệp vụ.
-Thành phần cần quản lý.

Tên thực thể
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Thực thể (Entity)
-Thành phần cần quản lý.

Thuộc tính (Attribute)
-Thuộc tính của thực thể.
-Thông tin lưu trữ.

Mối quan hệ
(Relationship)

-Mối quan hệ giữa các thực thể.
-Thể hiện ngữ nghĩa tương tác.

Tên thực thể

Tên quan hệ

Tên thuộc tính



MôMô hìnhhình dữdữ liệuliệu

�� SơSơ đồđồ thựcthực thểthể kếtkết hợphợp::
�� CácCác loạiloại quanquan hệhệ::

�� QuanQuan hệhệ 1 1 –– 1.1.

�� QuanQuan hệhệ 1 1 –– N.N.

�� QuanQuan hệhệ M M –– N.N.

�� NgôiNgôi củacủa quanquan hệhệ::

Giáo viên Lớp học
chủ

nhiệm
1

Chuyến bay Vé máy baycó1 N

1

�� NgôiNgôi củacủa quanquan hệhệ::
�� QuanQuan hệhệ 1 1 ngôingôi..

�� QuanQuan hệhệ 2 2 ngôingôi..

�� QuanQuan hệhệ đađa ngôingôi..
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1

Độc giả SáchmượnM N

Nhân viên

quản lý N

Môn học

Lớp học

Giáo viên
giảng
dạy



MôMô hìnhhình dữdữ liệuliệu

�� SơSơ đồđồ thựcthực thểthể kếtkết hợphợp::
�� VíVí dụdụ: : HệHệ thốngthống quảnquản lýlý tàutàu biểnbiển..
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MôMô hìnhhình dữdữ liệuliệu

�� SơSơ đồđồ lớplớp đốiđối tượngtượng::
�� CácCác kýký hiệuhiệu::

Ký hiệu Ý nghĩa Mô tả

Thực thể (Entity)

-Thực thể nghiệp vụ.
-Thành phần cần quản lý.
-Thông tin lưu trữ.

Tên thực thể

Danh sách 
thuộc tính
Danh sách 
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Thực thể (Entity) -Thông tin lưu trữ.
-Hành động thực hiện.

Mối quan hệ
(Relationship)

-Mối quan hệ giữa các thực thể.
-Thể hiện ngữ nghĩa tương tác.

1           *
Ngôi quan hệ
(Multiplicity)

Quan hệ IS-A

Quan hệ HAS-A

Danh sách 
hành động



MôMô hìnhhình dữdữ liệuliệu

�� SơSơ đồđồ lớplớp đốiđối tượngtượng::
�� VíVí dụdụ: : PhầnPhần mềmmềm BánBán vévé máymáy bay.bay.
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BàiBài tậptập

�� BàiBài tậptập mômô hìnhhình hóahóa::
�� HệHệ thốngthống “Online Bookstore”.“Online Bookstore”.

�� CôngCông việcviệc::
�� MôMô hìnhhình nghiệpnghiệp vụvụ: : 

�� SơSơ đồđồ ngữngữ cảnhcảnh chocho hệhệ thốngthống..

�� SơSơ đồđồ hoạthoạt độngđộng chocho quyquy trìnhtrình ““ĐặtĐặt muamua sáchsách”.”.�� SơSơ đồđồ hoạthoạt độngđộng chocho quyquy trìnhtrình ““ĐặtĐặt muamua sáchsách”.”.

�� SơSơ đồđồ trạngtrạng tháithái chocho đốiđối tượngtượng ““ĐơnĐơn hànghàng”.”.

�� MôMô hìnhhình yêuyêu cầucầu::
�� SơSơ đồđồ Use Case Use Case chocho hệhệ thốngthống..

�� SơSơ đồđồ tuầntuần tựtự chocho chứcchức năngnăng “Check“Check--out out đơnđơn hànghàng”.”.

�� MôMô hìnhhình dữdữ liệuliệu::
�� SơSơ đồđồ thựcthực thểthể kếtkết hợphợp chocho hệhệ thốngthống..
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