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NộiNội dungdung

�� CácCác kháikhái niệmniệm cơcơ bảnbản..

�� CácCác mômô hìnhhình kiếnkiến trúctrúc..

�� CôngCông nghệnghệ phânphân tántán..
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CácCác kháikhái niệmniệm cơcơ bảnbản

�� ThiếtThiết kếkế phầnphần mềmmềm làlà gìgì??
�� TrảTrả lờilời câucâu hỏihỏi HOWHOW..

�� PhácPhác thảothảo cáchcách hiệnhiện thựcthực hóahóa yêuyêu cầucầu..
�� ThiếtThiết kếkế kiếnkiến trúctrúc: sub: sub--systems, architecture model.systems, architecture model.

�� ThiếtThiết kếkế thànhthành phầnphần: : mànmàn hìnhhình, , đốiđối tượngtượng, , dữdữ liệuliệu..

ThiếtThiết kếkế xửxử lýlý: : hiệnhiện thựcthực hóahóa kịchkịch bảnbản Use Case.Use Case.�� ThiếtThiết kếkế xửxử lýlý: : hiệnhiện thựcthực hóahóa kịchkịch bảnbản Use Case.Use Case.
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CácCác kháikhái niệmniệm cơcơ bảnbản

�� KiếnKiến trúctrúc phầnphần mềmmềm làlà gìgì??
�� ChươngChương trìnhtrình đơnđơn giảngiản �� mộtmột thànhthành phầnphần..

�� ChươngChương trìnhtrình phứcphức tạptạp �� nhiềunhiều thànhthành phầnphần con.con.

�� NhữngNhững câucâu hỏihỏi vềvề thànhthành phầnphần con:con:
�� ĐượcĐược tổtổ chứcchức, , sắpsắp xếpxếp thếthế nàonào??

�� TươngTương táctác rara saosao??

�� CấuCấu tạotạo bênbên trongtrong??

�� KiếnKiến trúctrúc phầnphần mềmmềm

��BảnBản mômô tảtả cấucấu tạotạo, , tươngtương táctác
bênbên trongtrong củacủa phầnphần mềmmềm..
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CácCác kháikhái niệmniệm cơcơ bảnbản

�� TầmTầm quanquan trọngtrọng củacủa kiếnkiến trúctrúc::
�� ẢnhẢnh hưởnghưởng hiệuhiệu quảquả hoạthoạt độngđộng::

�� TốcTốc độđộ xửxử lýlý (performance).(performance).

�� TínhTính ổnổn địnhđịnh (reliability).(reliability).

�� TínhTính bảobảo mậtmật (security).(security).

�� TínhTính chịuchịu lỗilỗi (fault(fault--tolerance).tolerance).�� TínhTính chịuchịu lỗilỗi (fault(fault--tolerance).tolerance).

�� ẢnhẢnh hưởnghưởng chi chi phíphí::
�� KhảKhả năngnăng triểntriển khaikhai..

�� KhảKhả năngnăng vậnvận hànhhành..

�� KhảKhả năngnăng bảobảo trìtrì..

�� ẢnhẢnh hưởnghưởng thiếtthiết kếkế vàvà càicài đặtđặt..
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CácCác kháikhái niệmniệm cơcơ bảnbản

�� ThiếtThiết kếkế kiếnkiến trúctrúc::
�� HoạtHoạt độngđộng đầuđầu tiêntiên củacủa phapha thiếtthiết kếkế..

�� XácXác địnhđịnh khungkhung sườnsườn phầnphần mềmmềm..

�� CácCác bướcbước thựcthực hiệnhiện::
�� BổBổ dọcdọc: : xácxác địnhđịnh subsub--systems.systems.

�� BổBổ ngangngang: : lựalựa chọnchọn architecture model.architecture model.
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CácCác kháikhái niệmniệm cơcơ bảnbản

�� ““BổBổ dọcdọc” ” phầnphần mềmmềm::
�� ChiaChia phầnphần mềmmềm thànhthành cáccác subsub--system.system.

�� HệHệ thốngthống con con nằmnằm trongtrong phầnphần mềmmềm..

�� PhânPhân hệhệ củacủa phầnphần mềmmềm..

�� NhómNhóm cáccác chứcchức năngnăng liênliên quanquan vớivới nhaunhau..
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CácCác kháikhái niệmniệm cơcơ bảnbản

�� ““BổBổ dọcdọc” ” phầnphần mềmmềm::
�� TiêuTiêu chíchí phânphân chiachia subsub--system:system:

�� BảoBảo mậtmật ngườingười dùngdùng..

�� ChứcChức năngnăng dùngdùng chungchung..

Quản lý thư viện
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CácCác kháikhái niệmniệm cơcơ bảnbản

�� ““BổBổ ngangngang” ” phầnphần mềmmềm::
�� PhânPhân tầngtầng xửxử lýlý cáccác chứcchức năngnăng..

�� DựaDựa theotheo cáccác mômô hìnhhình kiếnkiến trúctrúc..

�� CácCác mômô hìnhhình kiếnkiến trúctrúc::
�� MôMô hìnhhình đơnđơn lậplập..

Phần mềm

Phân hệ 1

Tầng A
�� MôMô hìnhhình đơnđơn lậplập..

�� MôMô hìnhhình phânphân tầngtầng::
�� MôMô hìnhhình 22--Tầng (ClientTầng (Client--Server).Server).

�� MôMô hìnhhình 33--Tầng.Tầng.

�� MôMô hìnhhình PeerPeer--ToTo--Peer.Peer.
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CácCác mômô hìnhhình kiếnkiến trúctrúc

�� MôMô hìnhhình đơnđơn lậplập::
�� KhôngKhông phânphân tầngtầng xửxử lýlý..

�� CácCác thànhthành phầnphần tựtự do do tươngtương táctác..

�� ƯuƯu điểmđiểm::
�� DễDễ lậplập trìnhtrình vàvà triểntriển khaikhai..

�� TốcTốc độđộ xửxử lýlý..

�� NhượcNhược điểmđiểm::
�� KhóKhó bảobảo trìtrì, , nângnâng cấpcấp..

�� KhóKhó chiachia sẻsẻ dữdữ liệuliệu..
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CácCác mômô hìnhhình kiếnkiến trúctrúc

�� MôMô hìnhhình ClientClient--Server:Server:
�� PhânPhân làmlàm haihai tầngtầng::

�� Server:Server:
�� CungCung cấpcấp dịchdịch vụvụ..

�� DữDữ liệuliệu, , thưthư việnviện..

�� ChiaChia sẻsẻ, , dùngdùng chungchung..

Server

Thư viện
xử lý

�� Client:Client:
�� SửSử dụngdụng dịchdịch vụvụ..

�� GiaoGiao diệndiện, , thưthư việnviện..

�� PhânPhân tántán..

�� TươngTương táctác giữagiữa cáccác thànhthành phầnphần::
�� TrongTrong phânphân hệhệ: : tựtự do do tươngtương táctác..

�� GiữaGiữa haihai phânphân hệhệ: : tươngtương táctác 1 1 chiềuchiều từtừ client client đếnđến server.server.
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CácCác mômô hìnhhình kiếnkiến trúctrúc

�� MôMô hìnhhình ClientClient--Server:Server:
�� MôMô hìnhhình ThinThin--Client:Client:

�� Server Server đảmđảm tráchtrách dữdữ liệuliệu + + xửxử lýlý..

�� Client Client chỉchỉ lo lo giaogiao diệndiện ngườingười dùngdùng..

�� Dump terminal.Dump terminal.

�� MôMô hìnhhình FatFat--Client:Client:�� MôMô hìnhhình FatFat--Client:Client:
�� Server Server đảmđảm tráchtrách dữdữ liệuliệu..

�� Client lo Client lo toàntoàn bộbộ xửxử lýlý + + giaogiao diệndiện ngườingười dùngdùng..
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CácCác mômô hìnhhình kiếnkiến trúctrúc

�� MôMô hìnhhình ClientClient--Server:Server:
�� ƯuƯu điểmđiểm::

�� DữDữ liệuliệu chiachia sẻsẻ vàvà đồngđồng bộbộ..

�� HạnHạn chếchế tươngtương táctác

�� CôCô lậplập lỗilỗi clientclient--server.server.

�� DễDễ bảobảo trìtrì, , nângnâng cấpcấp..�� DễDễ bảobảo trìtrì, , nângnâng cấpcấp..

�� NhượcNhược điểmđiểm::
�� Chi Chi phíphí triểntriển khaikhai..

�� TốcTốc độđộ xửxử lýlý..
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CácCác mômô hìnhhình kiếnkiến trúctrúc

�� MôMô hìnhhình 33--Tầng (3Tầng (3--Tiers):Tiers):
�� PhânPhân làmlàm baba tầngtầng::

�� TầngTầng dữdữ liệuliệu (data layer).(data layer).
�� DịchDịch vụvụ dữdữ liệuliệu..

�� Data server.Data server.

�� TầngTầng xửxử lýlý (business layer).(business layer).
Business Layer

Data Layer

�� ThưThư việnviện xửxử lýlý..

�� Application server.Application server.

�� TầngTầng giaogiao diệndiện (presentation layer).(presentation layer).
�� GGiaoiao diệndiện ngườingười dùngdùng..

�� ThinThin--Client.Client.

�� QuyQuy tắctắc tươngtương táctác ““thangthang máymáy”.”.

�� KhôngKhông tươngtương táctác vượtvượt tầngtầng..
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CácCác mômô hìnhhình kiếnkiến trúctrúc

�� MôMô hìnhhình 33--Tầng (3Tầng (3--Tiers):Tiers):
�� MôMô hìnhhình đađa tầngtầng::

�� MởMở rộngrộng mômô hìnhhình 33--Tầng.Tầng.

�� PhânPhân làmlàm nhiềunhiều tầngtầng xửxử lýlý..

�� DùngDùng trongtrong ứngứng dụngdụng web.web.

�� ƯuƯu điểmđiểm::

Data Layer

Business Layer�� ƯuƯu điểmđiểm::
�� TươngTương tựtự mômô hìnhhình ClientClient--Server.Server.

�� TầngTầng xửxử lýlý riêngriêng biệtbiệt..

�� NhượcNhược điểmđiểm::
�� TươngTương tựtự mômô hìnhhình ClientClient--Server.Server.
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CácCác mômô hìnhhình kiếnkiến trúctrúc

�� MôMô hìnhhình PeerPeer--toto--Peer:Peer:
�� LàLà mômô hìnhhình đơnđơn lậplập phânphân tántán..

�� TriểnTriển khaikhai trêntrên nhiềunhiều máymáy ((nútnút).).
�� CácCác nútnút tươngtương táctác đượcđược vớivới nhaunhau..

�� MỗiMỗi nútnút đóngđóng vaivai ClientClient--Server.Server.

ChiaChia sẻsẻ dữdữ liệuliệu + + xửxử lýlý trêntrên toàntoàn bộbộ nútnút..�� ChiaChia sẻsẻ dữdữ liệuliệu + + xửxử lýlý trêntrên toàntoàn bộbộ nútnút..

�� ƯuƯu điểmđiểm::
�� KhôngKhông cầncần server server trungtrung tâmtâm..

�� KhôngKhông giangian lưulưu trữtrữ vàvà khảkhả năngnăng xửxử lýlý dàndàn trảitrải..

�� DễDễ triểntriển khaikhai..

�� NhượcNhược điểmđiểm::
�� KhóKhó lậplập trìnhtrình vàvà quảnquản lýlý dữdữ liệuliệu..
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NộiNội dungdung
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CôngCông nghệnghệ phânphân tántán

�� Middleware:Middleware:
�� CácCác thànhthành phầnphần trongtrong hệhệ phânphân tántán giaogiao tiếptiếp thếthế nàonào??

�� HệHệ thốngthống đứngđứng giữagiữa điềuđiều phốiphối..

Client

Màn hình
Học sinh

Server

Đối tượng
Học sinh Middleware 

Server 
Middleware 

Client 
Middleware

�� CácCác chuẩnchuẩn phổphổ biếnbiến: : 
�� CORBA (CORBA (CCommon ommon OObject bject RRequest equest BBroker roker AArchitecture).rchitecture).

�� COM (COM (CComponent omponent OObject bject MModel).odel).

�� JavaBeans.JavaBeans.
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CôngCông nghệnghệ phânphân tántán

�� Web Service:Web Service:
�� ThưThư việnviện lậplập trìnhtrình online.online.

�� CungCung cấpcấp dạngdạng dịchdịch vụvụ..

�� TruyTruy xuấtxuất qua internet.qua internet.

�� CácCác dịchdịch vụvụ phổphổ biếnbiến::

Math Services

Weather Services

Map Services

Internet

Web Browser 1

Web Browser 2

�� Math services.Math services.

�� Google map.Google map.

�� Amazon services.Amazon services.

�� Cloud computing.Cloud computing.
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BàiBài tậptập

�� BàiBài tậptập thiếtthiết kếkế kiếnkiến trúctrúc::
�� HệHệ thốngthống “Online Bookstore”.“Online Bookstore”.

�� CôngCông việcviệc::
�� BổBổ dọcdọc::

�� XácXác địnhđịnh stakeholders & stakeholders & yêuyêu cầucầu tổngtổng quanquan..

�� GomGom nhómnhóm cáccác yêuyêu cầucầu đểđể tăngtăng bảobảo mậtmật vàvà tốctốc độđộ xửxử lýlý..�� GomGom nhómnhóm cáccác yêuyêu cầucầu đểđể tăngtăng bảobảo mậtmật vàvà tốctốc độđộ xửxử lýlý..

�� VẽVẽ cáccác phânphân hệhệ..

�� BổBổ ngangngang::
�� LựaLựa chọnchọn mômô hìnhhình kiếnkiến trúctrúc..

�� SửSử dụngdụng ítít nhấtnhất 1 web service.1 web service.

�� VẽVẽ kiếnkiến trúctrúc hệhệ thốngthống theotheo mômô hìnhhình lựalựa chọn.chọn.
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VíVí dụdụ KiếnKiến trúctrúc phầnphần mềmmềm

Quản lý học sinh

Phân hệ Giáo viên

Tầng giao diện

Màn hình
Nhập điểm

Màn hình
Tra cứu

Phân hệ Học sinh

Tầng giao diện

Màn hình
Xem điểm
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