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NộiNội dungdung

�� ThiếtThiết kếkế giaogiao diệndiện..

�� ThiếtThiết kếkế lớplớp đốiđối tượngtượng..

�� ThiếtThiết kếkế dữdữ liệuliệu..

�� ThiếtThiết kếkế xửxử lýlý..
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ThiếtThiết kếkế giaogiao diệndiện

�� GiaoGiao diệndiện phầnphần mềmmềm::
�� PhầnPhần mềmmềm giaogiao tiếptiếp vớivới::

�� NgườiNgười sửsử dụngdụng..

�� CácCác hệhệ thốngthống liênliên quanquan..

�� PhầnPhần chuyênchuyên tráchtrách giaogiao tiếptiếp..

PhânPhân loạiloại giaogiao diệndiện::
Business Layer

Data Layer

�� PhânPhân loạiloại giaogiao diệndiện::
�� GiaoGiao diệndiện ngườingười dùngdùng (user interface).(user interface).

�� GiaoGiao diệndiện lậplập trìnhtrình (API).(API).
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Business Layer

Client

Màn
hình

Thư viện
xử lý



ThiếtThiết kếkế giaogiao diệndiện

�� CácCác bướcbước thiếtthiết kếkế giaogiao diệndiện::
�� LậpLập danhdanh sáchsách mànmàn hìnhhình..

�� DựaDựa vàovào cáccác Use Case.Use Case.

�� VẽVẽ sơsơ đồđồ mànmàn hìnhhình..
�� MốiMối quanquan hệhệ giữagiữa cáccác mànmàn hìnhhình..

ThiếtThiết kếkế mànmàn hìnhhình..�� ThiếtThiết kếkế mànmàn hìnhhình..
�� BốBố trítrí cáccác thànhthành phầnphần giaogiao diệndiện..

�� ĐặcĐặc tảtả mànmàn hìnhhình..
�� GiảiGiải thíchthích cáccác thànhthành phầnphần giaogiao diệndiện..

�� MôMô tảtả cáchcách hoạthoạt độngđộng..
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ThiếtThiết kếkế giaogiao diệndiện

�� CácCác thànhthành phầnphần giaogiao diệndiện::
�� ThànhThành phầnphần tiếptiếp nhậnnhận thôngthông tin:tin:

�� Ra Ra lệnhlệnh::
�� Button.Button.

�� Link.Link.

�� NhậpNhập liệuliệu::
�� TextBoxTextBox..

�� LựaLựa chọnchọn::
�� ListBoxListBox..

�� ComboBoxComboBox..

�� CheckBoxCheckBox..

�� RadioButtonRadioButton..
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ThiếtThiết kếkế giaogiao diệndiện

�� CácCác thànhthành phầnphần giaogiao diệndiện::
�� ThànhThành phầnphần phảnphản hồihồi thôngthông tin:tin:

�� ThôngThông tin tin đơnđơn::
�� Label.Label.

�� TextBoxTextBox..

�� MessageBoxMessageBox..

�� ThôngThông tin tin phứcphức::
�� ListViewListView..

�� GridViewGridView..

�� Report.Report.
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ThiếtThiết kếkế giaogiao diệndiện

�� QuyQuy tắctắc thiếtthiết kếkế giaogiao diệndiện::
�� QuyQuy tắctắc vềvề màumàu sắcsắc::

�� DùngDùng màumàu nhấtnhất quánquán..

�� GiớiGiới hạnhạn sốsố lượnglượng màumàu (4/6).(4/6).

�� KhôngKhông dùngdùng màumàu quáquá sặcsặc sỡsỡ..

�� CẩnCẩn trọngtrọng cáccác màumàu tươngtương phảnphản..�� CẩnCẩn trọngtrọng cáccác màumàu tươngtương phảnphản..
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ThiếtThiết kếkế giaogiao diệndiện

�� QuyQuy tắctắc thiếtthiết kếkế giaogiao diệndiện::
�� QuyQuy tắctắc vềvề thôngthông báobáo::

�� ThôngThông báobáo nhấtnhất quánquán..

�� ThôngThông báobáo lịchlịch sựsự..

�� CôCô đọngđọng nhưngnhưng dễdễ hiểuhiểu..

�� CóCó phầnphần diễndiễn giảigiải, , gợigợi ý.ý.�� CóCó phầnphần diễndiễn giảigiải, , gợigợi ý.ý.

�� DùngDùng ngônngôn ngữngữ phùphù hợphợp ngườingười dùngdùng::
�� ĐạiĐại chúngchúng..

�� ChuyênChuyên dụngdụng..

�� KỹKỹ thuậtthuật..
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ThiếtThiết kếkế giaogiao diệndiện

�� QuyQuy tắctắc thiếtthiết kếkế giaogiao diệndiện::
�� QuyQuy táctác vềvề thôngthông báobáo::
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ThiếtThiết kếkế giaogiao diệndiện

�� QuyQuy tắctắc thiếtthiết kếkế giaogiao diệndiện::
�� QuyQuy tắctắc vềvề kiểmkiểm tratra nhậpnhập liệuliệu::

�� ĐừngĐừng tin tin tưởngtưởng tuyệttuyệt đốiđối ngườingười dùngdùng!! !! 

�� KiểmKiểm tratra tấttất cảcả dữdữ liệuliệu nhậpnhập..

�� KiểmKiểm tratra dựadựa trêntrên::
�� RàngRàng buộcbuộc tựtự nhiênnhiên..�� RàngRàng buộcbuộc tựtự nhiênnhiên..

�� RàngRàng buộcbuộc nghiệpnghiệp vụvụ..

�� ““PhòngPhòng bệnhbệnh hơnhơn chữachữa bệnhbệnh”.”.

�� CácCác loạiloại kiểmkiểm tratra::
�� KiểmKiểm tratra sớmsớm..

�� KiểmKiểm tratra muộnmuộn..

11Nhập môn Công Nghệ Phần Mềm - Nguyễn Minh Huy



NộiNội dungdung
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ThiếtThiết kếkế lớplớp đốiđối tượngtượng

�� SơSơ đồđồ lớplớp::
�� HìnhHình vẽvẽ thểthể hiệnhiện::

�� CácCác lớplớp đốiđối tượngtượng..

�� MốiMối quanquan hệhệ giữagiữa cáccác lớplớp..

�� BứcBức tranhtranh tĩnhtĩnh củacủa tầngtầng xửxử lýlý..
Business Layer

Data Layer
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ThiếtThiết kếkế lớplớp đốiđối tượngtượng

�� KýKý hiệuhiệu sơsơ đồđồ lớplớp::
Ký hiệu Ý nghĩa Mô tả

Lớp đối tượng
-Đại diện cho đối tượng.
-Các thành phần của lớp gồm: thuộc tính, 
phương thức.

+/- Tầm vực
-Phạm vi truy xuất của thuộc tính và
phương thức.
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+/- Tầm vực
phương thức.

Mối quan hệ
-Mối quan hệ giữa các lớp.
-Mỗi quan hệ gồm: tên, vai trò, bậc.

Quan hệ IS-A

Quan hệ HAS-A



ThiếtThiết kếkế lớplớp đốiđối tượngtượng

�� SơSơ đồđồ lớplớp ““HệHệ thốngthống bánbán hànghàng”:”:
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ThiếtThiết kếkế lớplớp đốiđối tượngtượng

�� PhânPhân loạiloại đốiđối tượngtượng::
�� ĐốiĐối tượngtượng nghiệpnghiệp vụvụ (domain object):(domain object):

�� TồnTồn tạitại trongtrong thếthế giớigiới thựcthực..

�� ThamTham giagia quáquá trìnhtrình xửxử lýlý nghiệpnghiệp vụvụ..

�� CóCó lưulưu trữtrữ dữdữ liệuliệu..

�� ĐốiĐối tượngtượng hệhệ thốngthống (system object):(system object):�� ĐốiĐối tượngtượng hệhệ thốngthống (system object):(system object):
�� PhátPhát sinhsinh do do nhunhu cầucầu xửxử lýlý..

�� PhụPhụ tráchtrách xửxử lýlý tínhtính toántoán..

�� HỗHỗ trợtrợ đốiđối tượngtượng nghiệpnghiệp vụvụ..
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ThiếtThiết kếkế lớplớp đốiđối tượngtượng

�� CácCác bướcbước vẽvẽ sơsơ đồđồ lớplớp::
�� BướcBước 1: 1: xácxác địnhđịnh domain objects.domain objects.

�� ChuyểnChuyển đổiđổi từtừ sơsơ đồđồ thựcthực thểthể kếtkết hợphợp..

�� MỗiMỗi thựcthực thểthể ~ ~ mộtmột lớplớp đốiđối tượngtượng..
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ThiếtThiết kếkế lớplớp đốiđối tượngtượng

�� VíVí dụdụ: : PhầnPhần mềmmềm QuảnQuản lýlý tàutàu biểnbiển
�� ChuyểnChuyển đổiđổi sơsơ đồđồ thựcthực thểthể kếtkết hợphợp::

Đối tượng Loại

Vessel Domain

VesselType Domain
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VesselType Domain

Region Domain

Crew Domain

Captain Domain



ThiếtThiết kếkế lớplớp đốiđối tượngtượng

�� CácCác bướcbước vẽvẽ sơsơ đồđồ lớplớp::
�� BướcBước 2: 2: phátphát sinhsinh system objects.system objects.

�� DựaDựa vàovào kịchkịch bảnbản Use Case.Use Case.

�� MỗiMỗi bướcbước kịchkịch bảnbản phảiphải cócó mộtmột đốiđối tượngtượng đảmđảm tráchtrách..

�� NếuNếu domain object domain object khôngkhông đủđủ đảmđảm nhậnnhận..

�� PhátPhát sinhsinh system object.system object.�� PhátPhát sinhsinh system object.system object.
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ThiếtThiết kếkế lớplớp đốiđối tượngtượng

�� VíVí dụdụ: : PhầnPhần mềmmềm QuảnQuản lýlý họchọc sinhsinh..
�� ChứcChức năngnăng: : ĐăngĐăng nhậpnhập..

�� TìnhTình huốnghuống: : ĐăngĐăng nhậpnhập thấtthất bạibại..

Bước Đối tượng Loại
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Bước Đối tượng Loại

4 Encryptor System

5 LoginAccount System



ThiếtThiết kếkế lớplớp đốiđối tượngtượng

�� CácCác bướcbước vẽvẽ sơsơ đồđồ lớplớp::
�� BướcBước 3: 3: tinhtinh chếchế lớplớp đốiđối tượngtượng..

�� TuânTuân thủthủ baba tínhtính chấtchất HĐT.HĐT.

�� QuyQuy tắctắc hộphộp đenđen..

�� CóCó trùngtrùng lắplắp dữdữ liệuliệu hoặchoặc xửxử lýlý �� dùngdùng kếkế thừathừa..

�� CóCó phânphân loạiloại đốiđối tượngtượng �� dùngdùng kếkế thừathừa..�� CóCó phânphân loạiloại đốiđối tượngtượng �� dùngdùng kếkế thừathừa..

�� XửXử lýlý kháckhác nhaunhau theotheo loạiloại �� dùngdùng đađa hìnhhình..
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NộiNội dungdung

�� ThiếtThiết kếkế giaogiao diệndiện..

�� ThiếtThiết kếkế lớplớp đốiđối tượngtượng..

�� ThiếtThiết kếkế dữdữ liệuliệu..

�� ThiếtThiết kếkế xửxử lýlý..

22Nhập môn Công Nghệ Phần Mềm - Nguyễn Minh Huy



ThiếtThiết kếkế dữdữ liệuliệu

�� SơSơ đồđồ dữdữ liệuliệu::
�� HìnhHình vẽvẽ thểthể hiệnhiện::

�� CácCác đơnđơn vịvị lưulưu trữtrữ..

�� MốiMối quanquan hệhệ giữagiữa chúngchúng..

�� BứcBức tranhtranh tĩnhtĩnh củacủa tầngtầng dữdữ liệuliệu..
Business Layer

Data Layer
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ThiếtThiết kếkế dữdữ liệuliệu

�� PhânPhân loạiloại hệhệ thốngthống lưulưu trữtrữ dữdữ liệuliệu::
�� HệHệ thốngthống tậptập tin:tin:

�� LưuLưu trữtrữ dữdữ liệuliệu bằngbằng tậptập tin.tin.

�� TựTự tổtổ chứcchức vàvà quyquy địnhđịnh cấucấu trúctrúc tậptập tin.tin.

�� ƯuƯu điểmđiểm: : gọngọn nhẹnhẹ, , đơnđơn giảngiản..

�� KhuyếtKhuyết điểmđiểm: : khókhó quảnquản lýlý dữdữ liệuliệu lớnlớn..

Tập tin

�� KhuyếtKhuyết điểmđiểm: : khókhó quảnquản lýlý dữdữ liệuliệu lớnlớn..

�� CơCơ sởsở dữdữ liệuliệu::
�� LưuLưu trữtrữ dữdữ liệuliệu theotheo dạngdạng quanquan hệhệ..

�� HệHệ quảnquản trịtrị CSDL CSDL quảnquản lýlý..

�� ƯuƯu điểmđiểm: : quảnquản lýlý hiệuhiệu quảquả dữdữ liệuliệu lớnlớn..

�� KhuyếtKhuyết điểmđiểm: : nặngnặng nềnề, , phứcphức tạptạp..
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CSDL



ThiếtThiết kếkế dữdữ liệuliệu

�� CácCác bướcbước vẽvẽ sơsơ đồđồ dữdữ liệuliệu::
�� BướcBước 1: 1: chuyểnchuyển đổiđổi sơsơ đồđồ thựcthực thểthể kếtkết hợphợp..

�� ÁnhÁnh xạxạ thựcthực thểthể quanquan niệmniệm sang sang đơnđơn vịvị dữdữ liệuliệu..

�� ThựcThực thểthể cầncần lưulưu trữtrữ ~ ~ đơnđơn vịvị dữdữ liệuliệu..
�� HệHệ thốngthống tậptập tin: tin: tậptập tin.tin.

�� CSDL: CSDL: bảngbảng..
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ThiếtThiết kếkế dữdữ liệuliệu

�� ĐặcĐặc tảtả thànhthành phầnphần dữdữ liệuliệu::
�� DùngDùng hệhệ thốngthống tậptập tin:tin:

�� MôMô tảtả cấucấu trúctrúc từngtừng tậptập tin tin lưulưu trữtrữ..

�� DùngDùng cơcơ sởsở dữdữ liệuliệu::
�� MôMô tảtả cáccác trườngtrường dữdữ liệuliệu trongtrong bảngbảng..
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ThiếtThiết kếkế dữdữ liệuliệu

�� ĐặcĐặc tảtả thànhthành phầnphần dữdữ liệuliệu::
Bảng HocSinh

STT Tên trường Ràng buộc Mô tả

1 ma_hocsinh Khóa chính
Định dạng: YYCCCXX
YY: năm học

Mã học sinh
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YY: năm học
CCC: lớp học
XX: số thứ tự

2 ho_hocsinh Chuỗi(100) Họ và tên lót của học sinh

3 ten_hocsinh Chuỗi(10) Tên của học sinh

4 ngay_sinh Ngày
Định dạng: dd-MM-yyyy
ngay_sinh > 01-01-1995

Ngày sinh

5 dia_chi Chuỗi(500) Địa chỉ thường trú



NộiNội dungdung

�� ThiếtThiết kếkế giaogiao diệndiện..

�� ThiếtThiết kếkế lớplớp đốiđối tượngtượng..

�� ThiếtThiết kếkế dữdữ liệuliệu..

�� ThiếtThiết kếkế xửxử lýlý..
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ThiếtThiết kếkế xửxử lýlý

�� LậpLập kịchkịch bảnbản xửxử lýlý::
�� Chi Chi tiếttiết hóahóa kịchkịch bảnbản Use Case.Use Case.

�� CóCó sựsự thamtham giagia củacủa đốiđối tượngtượng..

�� Chi Chi tiếttiết đếnđến mứcmức hàmhàm..

�� SửSử dụngdụng sơsơ đồđồ tuầntuần tựtự đểđể mômô tảtả..
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Use Case Kịch bản Use Case

(Pha Phân tích)

Kịch bản xử lý

(Pha Thiết kế)



ThiếtThiết kếkế xửxử lýlý

�� KịchKịch bảnbản xửxử lýlý ““RútRút tiềntiền thànhthành côngcông”:”:
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BàiBài tậptập

�� BàiBài tậptập thiếtthiết kếkế hệhệ thốngthống::
�� HệHệ thốngthống “Online Bookstore”.“Online Bookstore”.

�� CôngCông việcviệc::
�� ThiếtThiết kếkế giaogiao diệndiện::

�� LiệtLiệt kêkê danhdanh sáchsách cáccác mànmàn hìnhhình..

�� VẽVẽ sơsơ đồđồ mànmàn hìnhhình chocho hệhệ thốngthống..�� VẽVẽ sơsơ đồđồ mànmàn hìnhhình chocho hệhệ thốngthống..

�� ThiếtThiết kếkế mànmàn hìnhhình ““TraTra cứucứu sáchsách”.”.

�� ThiếtThiết kếkế hướnghướng đốiđối tượngtượng::
�� VẽVẽ sơsơ đồđồ lớplớp chocho hệhệ thốngthống..

�� ThiếtThiết kếkế dữdữ liệuliệu::
�� VẽVẽ sơsơ đồđồ CSDL CSDL chocho hệhệ thốngthống..
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