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9.1. Phép biến đổi affine 2D 

9.1.1. Định nghĩa phép biến đổi affine 2D 

Phép biến đổi affine 2D là phép biến đổi có dạng 
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9.1. Phép biến đổi affine 2D 

9.1.2. Tính chất 

- Biến các đường thẳng song song thành các đường 

thẳng  song  song. 

- Biến các điểm hữu hạn thành các điểm hữu hạn. 

- Phép biến đổi affine được tạo sinh từ các phép biến đổi 

hình học cơ sở (phép biến đổi tuyến tính và phép tịnh 

tiến: phép tịnh tiến, quay, co giãn, đối xứng, trượt). 
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9.2. Phép biến đổi hình học cơ sở 

9.2.1. Phép tịnh tiến. 
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9.2. Phép biến đổi hình học cơ sở 

9.2.2. Phép quay. 
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9.2. Phép biến đổi hình học cơ sở 

9.2.3. Phép co giãn. 

    Tâm co 
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9.2. Phép biến đổi hình học cơ sở 

9.2.4.  Phép đối xứng. 

    Trục đối xứng: 
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9.2. Phép biến đổi hình học cơ sở 

9.2.4.  Phép đối xứng. 

    Trục đối xứng: 

 )','(),( yxPyxP 

9 TS. Lý Quốc Ngọc 



















































1

  .  

1      0     0  

0      1     0  

0      0     1-

1

'

'

y

x

y

x

Oy

POyMIRP  . )('

CuuDuongThanCong.com https://fb.com/tailieudientucntt

http://cuuduongthancong.com?src=pdf
https://fb.com/tailieudientucntt


9.2. Phép biến đổi hình học cơ sở 

9.2.4.  Phép đối xứng. 

    Tâm đối xứng: 
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9.2. Phép biến đổi hình học cơ sở 

9.2.5. Phép trượt. 

    Trượt theo hướng x đối với trục Ox 
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9.2. Phép biến đổi hình học cơ sở 

9.2.5. Phép trượt. 

    Trượt theo hướng y đối với trục Oy 
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9.3.  Ứng dụng phép biến đổi hình học 

9.3.1. Biến đổi tọa độ thế giới thực vào tọa độ   

màn hình . 

    Giả sử vùng window được xác định trong hệ 

tọa độ thế giới thực bởi  2 điểm trên đường chéo 

của window là: wmin và wmax. 

 

     Vùng viewport được xác định trong hệ tọa độ 

màn hình bởi  2 điểm trên đường chéo của 

viewport là: vmin và vmax. 

     

 
13 TS. Lý Quốc Ngọc 

CuuDuongThanCong.com https://fb.com/tailieudientucntt

http://cuuduongthancong.com?src=pdf
https://fb.com/tailieudientucntt


9.3.  Ứng dụng phép biến đổi hình học 

9.3.1. Biến đổi tọa độ thế giới thực vào tọa độ 

màn hình . 
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9.3.  Ứng dụng phép biến đổi hình học 

9.3.1. Biến đổi tọa độ thế giới thực vào tọa độ 

màn hình . 
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9.3.  Ứng dụng phép biến đổi hình học 

9.3.2. Biến đổi tọa độ màn hình vào tọa độ thế 

giới thực. 
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9.3.  Ứng dụng phép biến đổi hình học 

9.3.2. Biến đổi tọa độ màn hình vào tọa độ thế 

giới thực. 
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