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Xử lí ngoại lệ2
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Khi có lỗi lúc chạy chương trình
3

 Thông báo lỗi và kết thúc chương trình

 Trả về giá trị đặc biệt thể hiện chương trình có lỗi

 Sử dụng biến toàn cục lưu trạng thái lỗi

 Gọi một hàm qui ước khi có lỗi
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Lợi ích của xử lí ngoại lệ
4

 Tiếng Anh: exception handling

 Tách biệt phần xử lí lỗi ra đoạn chương trình bình

thường

 Thông báo lỗi ra bên ngoài cho các hàm mức cao

hơn xử lí

CuuDuongThanCong.com https://fb.com/tailieudientucntt

http://cuuduongthancong.com?src=pdf
https://fb.com/tailieudientucntt


try, throw và catch
5

 Cơ chế xử lí ngoại lệ trong C++/C#/Java được xây

dựng với 3 từ khóa chính: try, throw và catch.

 Khối lệnh try chứa đoạn code mà ta cho rằng sẽ có

trường hợp phát sinh ngoại lệ, cần được theo dõi.

 Lệnh throw dùng để tạo ra một ngoại lệ.

 Lệnh throw có thể do máy tính sinh ra.

 Hoặc do người lập trình throw khi cần.

 Khối lệnh catch chứa đoạn code xử lí khi ngoại lệ

đã xảy ra trong khối lệnh try.
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Ví dụ
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Ví dụ
7

 Với những trường hợp bình thường (y khác 0), các

câu lệnh trong khối try sẽ được chạy.

 Câu lệnh tính thương ở sau throw sẽ được chạy.

 Với trường hợp y bằng 0, ngay sau lệnh throw, các

câu lệnh trong khối catch sẽ được chạy.

 Câu lệnh tính thương ở sau throw sẽ ko được chạy.
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throw và try
8

 Lệnh throw “ném” ra đối tượng kiểu gì thì lệnh

“catch” phải bắt đúng kiểu đó.
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try và catch
9

 Một lệnh try có thể đi kèm với nhiều lệnh catch.

 Lệnh catch(…) dùng để bắt các ngoại lệ mà ko có

lệnh catch nào xử lí được.

 Thường là lệnh catch cuối cùng của một try.
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Ví dụ
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Ví dụ
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try, throw và catch trong hàm
12

 Dĩ nhiên ta có thể try, throw và catch trong một

hàm bất kì.
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throw trong, catch ngoài
13

 Dĩ nhiên ta có thể throw trong một hàm và để đoạn

catch ở hàm cha (hàm mà gọi hàm chứa lệnh

throw).

 Đây là điều nên làm, vì thường khi có lỗi xảy ra, hàm

hiện tại ko biết xử lí thế nào. Chỉ có hàm gọi hàm đó

mới có đầy đủ thông tin để xử lí lỗi đó.
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Ví dụ
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Loại đối tượng khi catch
15

 Thông thường ta ko catch các đối tượng có kiểu dữ

liệu cơ sở (int, float, char,…) mà thường catch các

đối tượng kiểu lớp.

 Lí do, thông thường ta hay xây dựng lớp chứa thông

tin lỗi.
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Ví dụ
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catch đối tượng lớp cơ sở
17

 Lệnh catch đối tượng lớp cơ sở, có thể bắt các lệnh

throw đối tượng lớp dẫn xuất.

 Do đó, thường để lệnh catch lớp cơ sở ở dưới lệnh

catch lớp dẫn xuất.

 Sau đây là một trường hợp sai.
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Ví dụ
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Qui định các ngoại lệ của hàm
19

 Ta có thể qui định các ngoại lệ mà một hàm sẽ trả

ra nếu có.

 Nếu trong hàm đó, ta “ném” ra một ngoại lệ ko

được liệt kê thì hàm unexpected() sẽ được gọi.

 Visual C++ ko ngăn một hàm “ném” ra một ngoại lệ

mà chưa được liệt kê.
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Ví dụ
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Ví dụ
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Ví dụ
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 Nếu ta để danh sách rỗng thì có nghĩa rằng ta cam 

đoan hàm này ko có ngoại lệ.

CuuDuongThanCong.com https://fb.com/tailieudientucntt

http://cuuduongthancong.com?src=pdf
https://fb.com/tailieudientucntt


Rethrow một ngoại lệ
24

 Tình huống - h() gọi g(), g() gọi f():

 Hàm f có ngoại lệ, throw lên cho g(); g() catch lại, xử
lí xong, nhưng vẫn muốn throw lên cho h() biết.

 Hàm f có ngoại lệ, throw lên cho g(); g() ko biết xử lí, 
lại throw lên cho h() xử lí.

 Có 2 cách rethrow:

 f() throw gì cho g(), g() throw lại y chang cho h()

 Dùng câu lệnh throw;

 f() throw cho g(), g() tạo ngoại lệ mới rồi throw lại cho
h()
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Ví dụ
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Rò rỉ bộ nhớ khi throw – Vấn đề
27
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Rò rỉ bộ nhớ khi throw – Giải pháp 1
28
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Rò rỉ bộ nhớ khi throw – Giải pháp 2
29

 Với giải pháp 1, ta cần nhớ giải phóng vùng nhớ đã

sử dụng trước khi “ném” lỗi.

 Một giải pháp tốt hơn là đưa các biến có sử dụng

đến tài nguyên vào trong các lớp. Khi đó hàm hủy

của lớp này sẽ đảm nhận vai trò giải phóng tài

nguyên đang nắm giữ.

 Phương pháp này gọi là Resource Acquisition Is

Initialization (RAII) do Bjarne Stroustrup đề nghị.
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throw trong constructor
30

 OK, cứ throw bình thường.

 Nhớ hủy vùng nhớ đã cấp phát cho con trỏ nếu có
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throw trong destructor
31

 Không nên “ném” ngoại lệ trong hàm hủy, mà chỉ

ghi nhận lại lỗi (chẳng hạn dùng logger, ghi lỗi

xuống file).
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Ví dụ
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Ví dụ - trường hợp 1
33
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Ví dụ
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Ví dụ - trường hợp 2 
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