
Learning Outcome (LO)

STT LO SO/PI

1 Hiện thực các bài toán liên quan đến danh sách liên 

kết, cây

2 Hiện thực các bài toán liên quan đến cây nhị phân

3 Hiện thực các bài toán tìm kiếm tối ưu

4 Hiện thực một số bài toán trong Trí tuệ nhân tạo



REVIEW

1. Java is an Object Oriented Programming Language (98%) 
2.Class and Object



WHY?

• Viết chương trình nhập dãy số thực, sắp xếp, tìm kiếm, thêm xoá

• Viết chương trình quản lý thông tin khách hàng









class A { 
 void m1(){ 
   . . . . 
 } 
} 
class B { 
 void m1(){ 
  . . . .  
 } 
 void m2(){ 
   . . . . 
 } 
} 
class C { 
 void m1(){ 
   . . . . 
  } 
 void m2(){ 
   . . . . 
  } 
 void m3(){ 
   . . . .  
  } 
 }

class A { 
 void m1(){ 
    . . . . . 
   } 
 } 
class B extends A { 
 void m2(){ 
    . . . . . 
  } 
 } 
class C extends B { 
 void m3(){ 
    . . . . 
 } 
}

INHERITANCE











Abstration

• Quản lý phương tiện:

• Xe oto – abstraction(data) -> class oto

• Xe may – abstraction(data) -> class xemay

• Xe đạp – abstraction(data) ->class xedap

• Class oto,xemay,xedap -> abstraction class xeco













Access Modifier

















CASE STUDY: test case for instance & static



Test:



Remove static int data?







How to fix error?



How to fix error?
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