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LLẬẬP TRÌNH P TRÌNH 
SOCKETSOCKET

KhoaKhoa MMạạngng mmááyy ttíínhnh & & TruyTruyềềnn thôngthông
-- ĐĐạạii hhọọcc CôngCông nghnghệệ ThôngThông tin tin --
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NNộộii dungdung

GiGiớớii thithiệệuu llậậpp trtrììnhnh socketsocket
TCP/IPTCP/IP
Socket Socket vvàà TCP/IPTCP/IP
LLậậpp trtrììnhnh WinsockWinsock
CCấấuu trtrúúcc chươngchương trtrììnhnh ứứngng ddụụngng
SSửử ddụụngng IDE: Visual C++IDE: Visual C++
TTổổngng kkếếtt
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KýKý hihiệệuu viviếếtt ttắắtt

IPC: IPC: InterProcessInterProcess CommunicationCommunication
BSD: Berkeley Software DistributionBSD: Berkeley Software Distribution
TCP: Transmission Control ProtocolTCP: Transmission Control Protocol
UDP: User Datagram ProtocolUDP: User Datagram Protocol
IP: Internet ProtocolIP: Internet Protocol
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GiGiớớii thithiệệuu vvềề SocketsSockets

Socket Socket llàà mmộộtt trongtrong nhnhữữngng kkỹỹ thuthuậậtt cơcơ bbảảnn nhnhấấtt
trongtrong truytruyềềnn thôngthông trêntrên mmạạngng mmááyy ttíínhnh
Socket Socket llàà mmộộtt phươngphương ththứứcc ththựựcc hihiệệnn truytruyềềnn
thôngthông gigiữữaa ccáácc titiếếnn trtrììnhnh đưđượợcc BSD BSD đđềề xuxuấấtt..
Socket Socket đưđượợcc ssửử ddụụngng đđểể mmộộtt titiếếnn trtrììnhnh ““nnóóii
chuychuyệệnn”” vvớớii mmộộtt titiếếnn trtrììnhnh khkháácc..
NhiNhiềềuu ứứngng ddụụngng thôngthông ddụụngng hihiệệnn nay nay ssửử ddụụngng
kkỹỹ thuthuậậtt socket socket nhưnhư: : trtrììnhnh duyduyệệtt web, email web, email 
client, client, ……
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Socket APISocket API
GiaoGiao didiệệnn llậậpp trtrììnhnh socket socket trêntrên Windows, Windows, 
winsockwinsock, , llàà mmộộtt đđặặcc ttảả ccủủaa nhinhiềềuu hãnghãng phphầầnn
mmềềmm nhnhằằmm chuchuẩẩnn hhóóaa ccááchch ththứứcc ssửử ddụụngng
TCP/IP TCP/IP trêntrên Windows. Socket API Windows. Socket API ddựựaa trêntrên nnềềnn
Berkeley socket.Berkeley socket.
TrongTrong BSD Unix, socket BSD Unix, socket llàà mmộộtt phphầầnn trongtrong
kernel kernel ccủủaa hhệệ điđiềềuu hhàànhnh. . NNóó cungcung ccấấpp ccáácc ddịịchch
vvụụ IPC IPC ccụụcc bbộộ hohoặặcc gigiữữaa ccáácc titiếếnn trtrììnhnh trêntrên
mmạạngng
TrongTrong MSMS--DOS, Windows, DOS, Windows, MacOSMacOS vvàà OS/2, OS/2, 
sockets sockets đưđượợcc cungcung ccấấpp dưdướớii ddạạngng ccáácc thưthư viviệệnn
llậậpp trtrììnhnh..
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CCáácc loloạạii socketsocket

Stream socket: TCP socketStream socket: TCP socket
Datagram socket: UDP socketDatagram socket: UDP socket
Raw socket: IP socketRaw socket: IP socket
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TCP/IP (1)TCP/IP (1)

TCP/IP TCP/IP llàà mmộộtt bbộộ giaogiao ththứứcc, , đưđượợcc xâyxây ddựựngng ddựựaa
trêntrên kkỹỹ thuthuậậtt ““phi phi kkếếtt nnốốii””. . DDữữ liliệệuu đưđượợcc truytruyềềnn
theotheo ttừừngng dãydãy ccáácc ggóóii tin tin đơnđơn llẻẻ..
TCP TCP đưđượợcc ssửử ddụụngng chocho ccáácc ddịịchch vvụụ vvớớii khkhảả
năngnăng truytruyềềnn ddữữ liliệệuu llớớnn vvàà mmộộtt kkếếtt nnốốii liênliên ttụụcc
UDP UDP thưthườờngng đưđượợcc ssửử ddụụngng chocho ccáácc thaothao ttáácc ttììmm
kikiếếmm nhanhnhanh hay hay ccáácc truytruy vvấấnn đơnđơn llẻẻ
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TCP/IP (2)TCP/IP (2)
ThôngThông thưthườờngng, , ccáácc ứứngng ddụụngng TCP/IP TCP/IP ssửử ddụụngng 4 4 
llớớpp::

MMộộtt giaogiao ththứứcc ứứngng ddụụngng, , chchẳẳngng hhạạnn nhưnhư email, ftp email, ftp 
hay wwwhay www
MMộộtt giaogiao ththứứcc cungcung ccấấpp ccáácc ddịịchch vvụụ ccầầnn thithiếếtt chocho
ccáácc ứứngng ddụụngng, , chchẳẳngng hhạạnn nhưnhư TCP/UDPTCP/UDP
IP IP cungcung ccấấpp ddịịchch vvụụ cơcơ bbảảnn chuychuyểểnn giaogiao ccáácc ggóóii tin tin 
đđếếnn đđúúngng đđịịaa chchỉỉ đđííchch
CCáácc giaogiao ththứứcc ccầầnn thithiếếtt đđểể ququảảnn lýlý phươngphương titiệệnn
truytruyềềnn ddẫẫnn vvậậtt lýlý, , chchẳẳngng hhạạnn nhưnhư Ethernet hay Ethernet hay mmộộtt
đưđườờngng nnốốii điđiểểmm –– điđiểểmm
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So So ssáánhnh OSI OSI vvớớii TCP/IPTCP/IP

Network

Hardware InterfaceHardware Interface

IPIP

TCPTCP UDPUDP

User ApplicationUser Application55--7. Application7. Application

4. Transport4. Transport

3. Network3. Network

11--2. Data Link /2. Data Link /
PhysicalPhysical
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TCPTCP

HưHướớngng kkếếtt nnốốii
ĐĐảảmm bbảảoo đđộộ tin tin ccậậyy trongtrong ququáá trtrììnhnh truytruyềềnn ddữữ
liliệệuu
PhânPhân đođoạạnn ddữữ liliệệuu truytruyềềnn ththàànhnh ccáácc ggóóii tin tin đơnđơn
llẻẻ
DDữữ liliệệuu truytruyềềnn đưđượợcc đđáánhnh ssốố ththứứ ttựự
CungCung ccấấpp cơcơ chchếế phphảảnn hhồồii sausau khikhi nhnhậậnn đưđượợcc
ddữữ liliệệuu
SSửử ddụụngng cơcơ chchếế phpháátt hihiệệnn llỗỗii checksumschecksums
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UDPUDP

Phi Phi kkếếtt nnốốii
KhôngKhông phânphân đođoạạnn ddữữ liliệệuu truytruyềềnn
KhôngKhông cungcung ccấấpp cơcơ chchếế ttậậpp hhợợpp ddữữ liliệệuu nhnhậậnn
ccũũngng nhưnhư đđồồngng bbộộ ququáá trtrììnhnh truytruyềềnn nhnhậậnn ddữữ liliệệuu
NNếếuu ccóó llỗỗii xxảảyy rara, , ứứngng ddụụngng bbắắtt bubuộộcc phphảảii ththựựcc
hihiệệnn truytruyềềnn llạạii ddữữ liliệệuu
KhôngKhông ccóó cơcơ chchếế phphảảnn hhồồii sausau khikhi nhnhậậnn ddữữ liliệệuu
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CCáácc vvíí ddụụ vvềề TCP / UDPTCP / UDP
DDịịchch vvụụ GiaoGiao ththứứcc CCổổngng ddịịchch vvụụ

DNS lookup UDP 53
FTP TCP 21
HTTP TCP 80
POP3 TCP 110
Windows shared
printer name lookup

UDP 137

Telnet TCP 23
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SocketsSockets
KhiKhi đưđượợcc ttạạoo rara, , mmộộtt socket socket khôngkhông ccóó nhnhữữngng
thôngthông tin tin chchỉỉ đđịịnhnh ccááchch ththứứcc hohoạạtt đđộộngng
BBộộ giaogiao ththứứcc TCP/IP TCP/IP ssẽẽ đđịịnhnh nghnghĩĩaa mmộộtt điđiểểmm kkếếtt
nnốốii trêntrên socket, socket, ggồồmm ccóó mmộộtt đđịịaa chchỉỉ IP IP vvàà mmộộtt ssốố
hihiệệuu ccổổngng ddịịchch vvụụ
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ĐĐịịaa chchỉỉ socketsocket

ĐĐịịaa chchỉỉ ccủủaa mmộộtt socket socket trêntrên mmạạngng TCP/IP TCP/IP ggồồmm
ccóó haihai phphầầnn::

ĐĐịịaa chchỉỉ IP: IP: mmộộtt ssốố nguyênnguyên 32 bits 32 bits xxáácc đđịịnhnh duyduy nhnhấấtt
mmộộtt card card mmạạngng trêntrên mmááyy ttíínhnh (host)(host)
CCổổngng ddịịchch vvụụ: : mmộộtt ssốố nguyênnguyên 16 bits 16 bits xxáácc đđịịnhnh điđiểểmm
kkếếtt nnốốii vvớớii mmộộtt ứứngng ddụụngng trêntrên mmộộtt host. host. CCáácc ứứngng
ddụụngng thươngthương mmạạii hay hay ccáácc ddịịchch vvụụ thôngthông ddụụngng ssửử
ddụụngng ccáácc ccổổngng ddịịchch vvụụ chuchuẩẩnn đãđã đưđượợcc đăngđăng kýký..
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Passive/Active SocketPassive/Active Socket

Passive socket Passive socket đưđượợcc ssửử ddụụngng ởở chươngchương trtrììnhnh
server server đđểể chchờờ nhnhậậnn ccáácc kkếếtt nnốốii đđếếnn ttừừ clientclient
Active socket Active socket đưđượợcc ssửử ddụụngng ởở chươngchương trtrììnhnh
client client đđểể thithiếếtt llậậpp kkếếtt nnốốii đđếếnn chươngchương trtrììnhnh
serverserver
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GiaoGiao ththứứcc hưhướớngng kkếếtt nnốốii (1)(1)

CCáácc giaogiao ththứứcc ddựựaa trêntrên phiênphiên llààmm viviệệcc hay hay ssựự
chuychuyểểnn giaogiao ccáácc ggóóii tin tin ccóó ththứứ ttựự
CungCung ccấấpp ddịịchch vvụụ kkếếtt nnốốii haihai chichiềềuu tin tin ccậậyy ddựựaa
trêntrên mmộộtt phiênphiên llààmm viviệệcc
CCáácc ggóóii tin tin đưđượợcc đđáánhnh ssốố ththứứ ttựự duyduy nhnhấấtt
TTừừngng ggóóii tin tin chuychuyểểnn giaogiao đưđượợcc xxáácc nhnhậậnn
truytruyềền/nhn/nhậậnn ththàànhnh côngcông
CCáácc ggóóii tin tin nhnhậậnn trtrùùngng llắắpp đưđượợcc phpháátt hihiệệnn vvàà loloạạii
bbỏỏ
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GiaoGiao ththứứcc hưhướớngng kkếếtt nnốốii (2)(2)

CCáácc giaogiao ththứứcc hưhướớngng kkếếtt nnốốii hohoạạtt đđộộngng theotheo baba
giaigiai đođoạạnn

ThiThiếếtt llậậpp kkếếtt nnốốii: : haihai titiếếnn trtrììnhnh truytruyềền/nhn/nhậậnn thithiếếtt llậậpp
kkếếtt nnốốii vvàà ththốốngng nhnhấấtt ccáácc thamtham ssốố đđịịnhnh nghnghĩĩaa kkếếtt
nnốốii
TruyTruyềềnn nhnhậậnn ddữữ liliệệuu: : haihai titiếếnn trtrììnhnh truytruyềềnn nhnhậậnn ddữữ
liliệệuu ddựựaa trêntrên kkếếtt nnốốii đãđã đưđượợcc thithiếếtt llậậpp
GiGiảảii phphóóngng kkếếtt nnốốii: : kkếếtt nnốốii gigiữữaa haihai titiếếnn trtrììnhnh đưđượợcc
gigiảảii phphóóngng
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TCP ConnectionTCP Connection
connection requestconnection request

TiTiếếnn trtrììnhnh
ClientClient

TiTiếếnn trtrììnhnh
ServerServer

ThiThiếếtt llậậpp kkếếtt nnốốii

TruyTruyềềnn nhnhậậnn ddữữ liliệệuu

TiTiếếnn trtrììnhnh
ServerServer

TiTiếếnn trtrììnhnh
ClientClient connectionconnection
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GiaoGiao ththứứcc phi phi kkếếtt nnốốii (1)(1)
ĐơnĐơn gigiảảnn, , nhưngnhưng khôngkhông tin tin ccậậyy. . KhôngKhông cungcung ccấấpp
cơcơ chchếế điđiềềuu khikhiểểnn đưđườờngng truytruyềềnn ddựựaa trêntrên viviệệcc
đđáánhnh ssốố ththứứ ttựự ddữữ liliệệuu truytruyềềnn hohoặặcc cơcơ chchếế xxáácc
nhnhậậnn
CungCung ccấấpp ttíínhnh năngnăng broadcast broadcast thôngthông tintin
DDữữ liliệệuu đưđượợcc truytruyềền/nhn/nhậậnn theotheo ttừừngng ggóóii tin tin đơnđơn
llẻẻ: datagram hay packet.: datagram hay packet.
MMộộtt datagram datagram llàà mmộộtt thôngthông điđiệệpp đđộộcc llậậpp đưđượợcc
ggửửii qua qua mmạạngng ---- khôngkhông đưđượợcc đđảảmm bbảảoo đđếếnn đđííchch, , 
ththờờii điđiểểmm đđếếnn đđííchch vvàà nnộộii dung dung thôngthông điđiệệpp
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GiaoGiao ththứứcc phi phi kkếếtt nnốốii (2)(2)

ThThííchch hhợợpp chocho ccáácc ứứngng ddụụngng broadcastbroadcast
ĐưĐượợcc ssửử ddụụngng trongtrong ccáácc môimôi trưtrườờngng khôngkhông xxáácc
đđịịnhnh đưđượợcc host host nhnhậậnn ddữữ liliệệuu
KhKhảả năngnăng truytruyềềnn thôngthông điđiệệpp nhanhnhanh ---- ssửử ddụụngng
trongtrong ccáácc ứứngng ddụụngng khôngkhông quanquan tâmtâm đđếếnn viviệệcc
ddữữ liliệệuu đưđượợcc truytruyềềnn đđếếnn đđííchch đđúúngng vvàà đđủủ
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socket()socket()

bind()bind()

listen()listen()

accept()accept()

recvrecv()()

send()send()

process requestprocess request

get a blocked clientget a blocked client

Server ProcessServer Process

TCPTCP UDPUDP

socket()socket()

connect()connect()

send()send()

recvrecv()()

Client ProcessClient Process

socket()socket()

bind()bind()

sendtosendto()()

recvfromrecvfrom()()

Client ProcessClient Process
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33

socket()socket()

bind()bind()

recvfromrecvfrom()()

sendtosendto()()

Server ProcessServer Process

get a blocked clientget a blocked client

process requestprocess request

LLậậpp trtrììnhnh Winsock (1)Winsock (1)
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LLậậpp trtrììnhnh Winsock (2)Winsock (2)
ThưThư viviệệnn

winsock2.h
KiKiểểuu ddữữ liliệệuu

WSADATA
SOCKADDR_IN
LPSOCKADDR

CCáácc gigiáá trtrịị hhằằngng ssốố
AF_INET
SOCK_STREAM / SOCK_DGRAM
INVALID_SOCKET
SOCKET_ERROR
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TCP ClientTCP Client

XXáácc đđịịnhnh đđịịaa chchỉỉ IP IP vvàà ccổổngng ddịịchch vvụụ ởở serverserver
TTạạoo mmộộtt socket socket vvớớii ccổổngng ddịịchch vvụụ ccụụcc bbộộ bbấấtt kkỳỳ
do TCP do TCP chchỉỉ đđịịnhnh
KKếếtt nnốốii socket socket đđếếnn serverserver
GGửửii yêuyêu ccầầuu vvàà nhnhậậnn thôngthông tin tin phphảảnn hhồồii ttừừ
serverserver
ĐĐóóngng kkếếtt nnốốii
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LLậậpp trtrììnhnh: : TCPClientTCPClient (1)(1)

void main() 
{

/* Khai báo biến */
WSADATA wsaData;
SOCKADDR_IN rAddr;
char buffer[20];
int iRc;

/* Nạp thư viện và khởi tạo socket */
iRc = WSAStartup(MAKEWORD(2, 2), &wsaData);
SOCKET sk = socket(AF_INET, SOCK_STREAM, 0);
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LLậậpp trtrììnhnh: : TCPClientTCPClient (2)(2)
/* Kết nối đến Server */
rAddr.sin_family = AF_INET;
rAddr.sin_addr.s_addr = inet_addr("127.0.0.1");
rAddr.sin_port = htons(1024);
iRc = connect(sk, (LPSOCKADDR)&rAddr, sizeof(rAddr));

/* Nhận và gửi thông điệp */
printf("Message: ");
gets(buffer);
iRc = send(sk, buffer, strlen(buffer), 0);

/* Đóng socket và giải phóng tài nguyên */
closesocket(sk);
WSACleanup();

} // end of main function
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TCP ServerTCP Server
TTạạoo mmộộtt socket socket vvàà ggáánn chocho socket socket mmộộtt đđịịaa chchỉỉ ccốố
đđịịnhnh (IP (IP vvàà port) port) đđểể cungcung ccấấpp ddịịchch vvụụ
ĐĐặặtt socket socket ởở chchếế đđộộ passivepassive
ChChấấpp nhnhậậnn yêuyêu ccầầuu thithiếếtt llậậpp kkếếtt nnốốii ttừừ client client vvàà
nhnhậậnn socket socket mmớớii ttừừ hhệệ ththốốngng
ThThựựcc hihiệệnn ququáá trtrììnhnh llặặpp nhnhậậnn yêuyêu ccầầuu vvàà ggửửii
thôngthông tin tin phphảảnn hhồồii
KhiKhi client client kkếếtt ththúúcc, , đđóóngng kkếếtt nnốốii vvàà trtrởở vvềề trtrạạngng
ththááii chchờờ chchấấpp nhnhậậnn yêuyêu ccầầuu thithiếếtt llậậpp kkếếtt nnốốii ttừừ
ccáácc clientclient
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LLậậpp trtrììnhnh: : TCPServerTCPServer (1)(1)
void main() 
{

/* Khai báo biến */
WSADATA wsaData;
SOCKADDR_IN serAddr, cliAddr;
int iRc;
int adsize;
char buffer[256];

/* Nạp thư viện và khởi tạo socket */
iRc = WSAStartup(MAKEWORD(2, 2), &wsaData);
SOCKET ssk = socket(AF_INET, SOCK_STREAM, 0);
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LLậậpp trtrììnhnh: : TCPServerTCPServer (2)(2)
/* Thiết lập cấu trúc địa chỉ cho socket */
serAddr.sin_family = AF_INET;
serAddr.sin_addr.s_addr = inet_addr("127.0.0.1");
serAddr.sin_port = htons(1024);

/* Gắn địa chỉ cho socket và thực hiện chờ thiết lập kết nối */
iRc = bind(ssk, (LPSOCKADDR)&serAddr, sizeof(serAddr));
iRc = listen(ssk, 5);
adsize=sizeof(cliAddr);
SOCKET sk = accept(ssk, (LPSOCKADDR)&cliAddr, &adsize);
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LLậậpp trtrììnhnh: : TCPServerTCPServer (3)(3)
/* Nhận dữ liệu từ Client */
iRc = recv(sk, buffer, 256, 0);
if (iRc == SOCKET_ERROR) 

printf("Could not receive data from server.\n");
else {

buffer[iRc]=0;
printf("Message from client: %s\n", buffer);

}

/* Đóng socket và giải phóng tài nguyên */
closesocket(sk);
closesocket(ssk);
WSACleanup();

} // end of main function
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UDP ClientUDP Client

XXáácc đđịịnhnh đđịịaa chchỉỉ IP IP vvàà ccổổngng ddịịchch vvụụ ởở serverserver
TTạạoo mmộộtt socket socket vvớớii ccổổngng ddịịchch vvụụ ccụụcc bbộộ bbấấtt kkỳỳ
do UDP do UDP chchỉỉ đđịịnhnh
ChChỉỉ đđịịnhnh server server ccầầnn giaogiao titiếếpp
GGửửii yêuyêu ccầầuu vvàà nhnhậậnn thôngthông tin tin phphảảnn hhồồii ttừừ
serverserver
ĐĐóóngng socketsocket
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LLậậpp trtrììnhnh: : UDPClientUDPClient (1)(1)
void main()
{

/* Khai báo biến */
WSADATA wsaData;
SOCKET sk;
WORD _toPort;
DWORD _toIP;
SOCKADDR_IN _toAddr;
int iRc, adsize;
char msg[512];

/* Nạp thư viện và khởi tạo socket */
iRc = WSAStartup(MAKEWORD(2, 2), &wsaData);
sk = socket(AF_INET, SOCK_DGRAM, 0);
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LLậậpp trtrììnhnh: : UDPClientUDPClient (2)(2)
/* Nhận thông điệp cần gửi */
printf("Message: ");
scanf("%s", &msg);

/* Gửi dữ liệu đến server */
_toAddr.sin_family = AF_INET;
_toAddr.sin_port = htons(_toPort);
_toAddr.sin_addr.s_addr = inet_addr(_toIP);
iRc = sendto(sk, msg, strlen(msg), 0,

(LPSOCKADDR)&_toAddr, sizeof(_toAddr));
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LLậậpp trtrììnhnh: : UDPClientUDPClient (3)(3)
/* Đóng socket và giải phóng tài nguyên */
closesocket(sk);
WSACleanup();

} // end of main function
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UDP ServerUDP Server

TTạạoo mmộộtt socket socket vvàà ggáánn chocho socket socket mmộộtt đđịịaa chchỉỉ ccốố
đđịịnhnh (IP (IP vvàà port) port) đđểể cungcung ccấấpp ddịịchch vvụụ
ThThựựcc hihiệệnn ququáá trtrììnhnh llặặpp nhnhậậnn yêuyêu ccầầuu vvàà ggửửii
thôngthông tin tin phphảảnn hhồồii
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LLậậpp trtrììnhnh: : UDPServerUDPServer (1)(1)

void main()
{

/* Khai báo biến */
WSADATA wsaData;
SOCKET sk;
SOCKADDR_IN _locAddr, _frAddr;
int iRc, adsize;
char msg[512];

/* Nạp thư viện và khởi tạo socket */
iRc = WSAStartup(MAKEWORD(2, 2), &wsaData);
sk = socket(AF_INET, SOCK_DGRAM, 0);
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LLậậpp trtrììnhnh: : UDPServerUDPServer (2)(2)
/* Gắn địa chỉ cho socket */
_locAddr.sin_family = AF_INET;
_locAddr.sin_port = htons(1024);
_locAddr.sin_addr.s_addr = htonl(INADDR_ANY);
iRc = bind(sk, (LPSOCKADDR)&_locAddr, sizeof(_locAddr));

/* Nhận dữ liệu từ Client */
adsize = sizeof(_frAddr);
iRc = recvfrom(sk, msg, 512, 0, 

(LPSOCKADDR)&_frAddr, &adsize);
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LLậậpp trtrììnhnh: : UDPServerUDPServer (3)(3)

/* Hiển thị dữ liệu lên màn hình */
if (iRc == SOCKET_ERROR) 

printf("Could not receive data from server.\n");
else {

msg[iRc] = 0;
printf("\nMessage from sender: %s\n", msg);

}

/* Đóng socket và giải phóng tài nguyên */
closesocket(sk);
WSACleanup();

}
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Visual C++ Visual C++ vvớớii Winsock (1)Winsock (1)
Include Include WinsockWinsock header:header:

KhKhởởii đđộộngng VC++VC++
ChChọọnn New > Windows Console ApplicationNew > Windows Console Application
ChChọọnn loloạạii ứứngng ddụụngng ““Hello WorldHello World””
ThiThiếếtt llậậpp vvùùngng ccửửaa ssổổ trtrááii sang sang chchếế đđộộ File ViewFile View
TrongTrong mmụụcc ““Header FilesHeader Files””, , mmởở file file StdAfx.hStdAfx.h
ThêmThêm dòngdòng #include <winsock2.h>#include <winsock2.h>
LưuLưu file file StdAfx.hStdAfx.h
ThêmThêm dòngdòng #include #include ““StdAfx.hStdAfx.h”” trongtrong ttậậpp
tin tin chươngchương trtrììnhnh
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Visual C++ Visual C++ vvớớii Winsock (2)Winsock (2)
LiênLiên kkếếtt thưthư viviệệnn Winsock:Winsock:

ChChọọnn Project > Settings Project > Settings trêntrên menumenu
ChChọọnn tab Linktab Link
ThêmThêm wsock32.libwsock32.lib vvààoo ô ô ““Object/Library Object/Library 
modulesmodules””

ĐĐểể xxáácc đđịịnhnh llỗỗii trongtrong chươngchương trtrììnhnh, , ssửử ddụụngng hhààmm
WSAGetLastErrorWSAGetLastError()()

VVíí ddụụ: : vvớớii llỗỗii 10037, 10037, ssửử ddụụngng llệệnhnh::
net net helpmsghelpmsg 1003710037
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TTổổngng kkếếtt

Socket Socket vvàà bbộộ giaogiao ththứứcc TCP/IPTCP/IP
LLậậpp trtrììnhnh Winsock: Winsock: ccấấuu trtrúúcc chươngchương trtrììnhnh, , 
thưthư viviệệnn ssửử ddụụngng, IDE, IDE
ViViếếtt ccáácc chươngchương trtrììnhnh ứứngng ddụụngng ssửử ddụụngng
socket, socket, vvớớii haihai giaogiao ththứứcc TCP TCP vvàà UDPUDP
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