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CHƯƠNG 4: BIỂU DIỄN THUẬT TOÁN

NMLT - Các kiểu dữ liệu cơ sở

Biểu diễn bằng ngôn ngữ tự nhiên1

Biểu diễn thuật toán bằng lưu đồ2

Biểu diễn thuật toán bằng mã giả3

Một số ví dụ minh họa4
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Biểu diễn bằng ngôn ngữ tự nhiên

❖ VD:Tìm ước chung lớn nhất của hai số nguyên a, b

o Input: 2 số nguyên tự nhiên a và b không đồng thời 

bằng 

o Output: Ước số chung lớn nhất của a và b

o Thuật toán Euclide

Bước 1 (Input): Nhập a và b: Số tự nhiên

Bước 2: Nếu b≠ 0 thì chuyển sang bước 3, nếu không thì 

bỏ qua bước 3, đi làm bước 4

Bước 3: Đặt r := a mod b; Đặt a := b; Đặt b := r; Quay trở 

lại bước 2.

Bước 4 (Output): Kết luận ước số chung lớn nhất phải tìm 

là giá trị của a. Kết thúc thuật toán.

NMLT - Các kiểu dữ liệu cơ sở



VC
&

BB

33

Biểu diễn bằng sơ đồ

NMLT - Các kiểu dữ liệu cơ sở
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Biểu diễn bằng sơ đồ

BEGIN

INPUT a,b

b  0
r = a mod b; 
a = b;
b = r;

END

OUTPUT a
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BIỂU DIỄN BẰNG MÃ GIẢ
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BIỂU DIỄN BẰNG MÃ GIẢ
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Biểu diễn bằng mã giả

❖ VD:Tìm ước chung lớn nhất của hai số nguyên a, b

PROGRAM USCLN_a_b

 INPUT a,b;

WHILE (b ≠ 0)

r = a mod b;

a = b; 

b = r;

OUTPUT a; 

END USCLN_a_b

NMLT - Các kiểu dữ liệu cơ sở
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int gcd(int a, int b) 

{

    int r;

    while(b != 0) 

 {

        r = a % b;

        a = b;

        b = r;

    }

    return a;

}
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