
 

 

BÀI THỰC HÀNH SỐ 2 

BIỂU THỨC SỐ HỌC, GỌI HÀM 

(Arithmetic Expressions, Function Calls) 
  

I. Biểu thức số học: 

 Expression là một kết hợp hợp lệ giữa các hằng, các biến, toán tử, hàm và nhận về 

một kết quả. 

Ví du:  

▪ 32 – x + y/6  16.5 + 4/sqrt(15) * 17 – 8 

▪ 45 > 5*x  y = 17 + 6*5/9 –z*z 

 

 Phép toán quan hệ (so sánh):  

▪ <   <=  ==  >=    >   != 

▪ Return 1: true/ 0: false 

 Phép toán gán:   

▪ Biến = biểu thức 

 



 

 

II. MỘT SỐ VÍ DỤ 

Ví dụ 1: Kích thước của kiểu dữ liệu cơ bản: char,  int, float, double 

Viết chương trình sau, quan sát kết quả và ghi nhớ kích thước của kiểu dữ liệu. 

 
 

Ví dụ 2: Địa chỉ và giá trị của biến  

Viết chương trình sau và quan sát kết quả. 

 

Ví dụ 3: Toán tử tăng (++) 

 

 



 

 

Ví dụ 4: Toán tử giảm (--) 

 

III. GỌI HÀM VÀ THƯ VIỆN HÀM 

A. Standard (stdlib.h) 

 int abs(int) // hàm tính giá trị tuyệt đối 

B. Math    (math.h) 

Ví dụ 7: Một số hàm toán học cơ bản 

 

 

IV. BÀI TẬP THƯC HÀNH: 

Bài 1 

Viết chương trình để tính tổng các chữ số (đơn vị, chục, trăm) của một số có 3 chữ số được 

nhập vào từ bàn phím. Ví dụ:  

Input: n = 123 

Output: S = 6 



 

 

Bài 2 

Nhập 1 số nguyên x. Xuất ra màn hình kết quả của biểu thức sau: 

𝑥2

1 +
𝑥2

1 +
𝑥2

1 + 𝑥2

 

Test Data: 

Input Output 

x Kết quả biểu thức 

1 0.6 

3 1.5689 

5 1.8188 

 

Bài 3 

Nhập 2 số nguyên x và y. Tính kết quả của biểu thức sau: 

 1 + 𝑥2 + 𝑦2

3 + (𝑥 + 𝑦)2
 

Test Data: 

Input Output 

x y Kết quả biểu thức 

1 0 0.3536 

0 1 0.3536 

2 3 0.1336 

 

Bài 4 

Viết chương trình để tính khoảng cách giữa hai điểm trong mặt phẳng tọa độ XY. 

Test Data: 

Input x1: 25  

Input y1: 15  

Input x2: 35  

Input y2: 10  

Expected Output: 

Distance between the said points: 11.1803  



 

 

Bài 5 

Viết chương trình nhập vào hai cạnh vuông của một tam giác vuông. Tính diện tích và cạnh 

huyền của tam giác này. 

Test Data: 

Input Output 

Cạnh vuông 1 Cạnh vuông 2 Diện tích Cạnh huyền 

3 4 6 5 

5 12 30 13 

5 5.25 13.125 7.25 

1 2 1 2.236068 

 

Hướng dẫn: 

- Công thức tính diện tích tam giác vuông: (cạnh vuông 1 * cạnh vuông 2)/2 

Bài 6 

Viết chương trình nhập vào 3 cạnh của tam giác. Tính chu vi và diện tích của tam giác này.  

Công thức Heron: 

 
 

 

Bài 7 

Viết chương trình nhập 2 số nguyên vào 2 biến a và b. Hoán đổi (hoán vị) giá trị của 2 biến a 

và b 

Test Data: 

Input Output 

a b a b 

1 2 2 1 

3 5 5 3 

 



 

 

 

Bài 8 

Nhập 2 số nguyên a và b có đủ 3 chữ số. Trình bày phép toán nhân a x b ra màn hình. 

Test Data: 

Input Output 

a b Màn hình 

123 456 

     123 

  x 456 

  ------  

     738 

   615 

 492 

  ----- 

 56088  

162 802 

      162 

   x 802 

   ------ 

      324 

        0 

1296 

------ 

129924 

 

Bài 9 

- Viết chương trình nhập vào một ký tự in thường (‘a’, ..., ‘z’) và hiển thị lên màn hình 

ký tự IN HOA tương ứng (‘A’, ..., ‘Z’). 

- Viết chương trình nhập vào một ký tự IN HOA (‘A’, ..., ‘Z’) và hiển thị lên màn hình 

ký tự in thường tương ứng (‘a’, ..., ‘z’). 

Hướng dẫn: Sử dụng các hàm toupper(), tolower() được xây dựng sẵn trong thư viện <ctype.h> 

Bài 10 

Nhập vào diện tích S của một mặt cầu. Tính thể tích V của hình cầu này. 

 

Bài 11 

Viết chương trình chuyển đổi từ nhiệt độ Fahreneit sang Celsius và ngược lại. 

C = 5/9 * (F – 32) (Với C là nhiệt độ Celcius, F là nhiệt độ Fahreneit) 



 

 

Bài 12 

Nhập vào số thực x, tính và in ra các giá tr ịy1, y2, lấy 2 số lẻ: 

 

  

Bài 13: Toán tử 3 ngôi ( ? : ) 

 

Thực hiện lần lược các chương trình sau; comment cho các dòng lệnh. 

 

 

Bài 14: Toán tử 3 ngôi ( ? : ) 

 

Viết một chương trình để kiểm tra xem một số là chẵn hay lẻ bằng cách sử dụng toán tử ba 

ngôi. 

(condition) ? True_Value : False_Value  


