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Chương 2: Cấu trúc điều khiển

1

Nội dung chính
1. Biểu thức logic

2. Cấu trúc rẽ nhánh
 if-else
 switch

3. Cấu trúc lặp:
 while, do-while, for
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Biểu thức logic

3

Biểu thức logic
 &&: và

 Kết hợp nhiều biểu thức logic

 Cú pháp

(biểu_thức_logic_1) && (biểu_thức_logic_2)

 Ví dụ:

if ( (score > 0) && (score < 10) )

cout << "score is between 0 and 10.\n";

else

cout << "score is not between 0 and 10.\n";

4

CuuDuongThanCong.com https://fb.com/tailieudientucntt

cu
u d

uo
ng

 th
an

 co
ng

 . c
om

http://cuuduongthancong.com?src=pdf
https://fb.com/tailieudientucntt


2/21/2016

3

Biểu thức logic
 ||: hoặc

 Kết hợp nhiều biểu thức logic

 Cú pháp

(biểu_thức_logic_1) || (biểu_thức_logic_2)

 Ví dụ:

if ( (score > 0) || (score < 10) )

cout << " score is not between 0 and 10.\n ";

else

cout << " score is between 0 and 10.\n ";
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Biểu thức logic

 Kiểu dữ liệu bool

 true hoặc false

 bool chấp nhận giá trị kiểu int
 0: false

 Ngược lại: true
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Biểu thức logic

7
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 Xác định giá trị của các biểu thức logic sau, biết
count=0, limit=10;
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Cấu trúc rẽ nhánh
Câu lệnh if đơn giản

 Cú pháp:

if (<điều kiện>)

{

<Khối lệnh>

}

 Ví dụ:

int num = 4;

if(num%2==0)

{

cout<<num<<“ là số chẵn”<<endl;

}
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Cấu trúc rẽ nhánh
Câu lệnh if else

 Cú pháp:

if(<điều kiện>)

{

<khối lệnh 1>

} else

{

<khối lệnh 2>

}
 Ví dụ:

int num = 4;

if(num%2==0)

{

cout<<num<<“ là số chẵn”<<endl; 

} else

{

cout<<num<<“ là số lẻ”<<endl; 

}12
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Cấu trúc rẽ nhánh
Câu lệnh switch case

13

 Cú pháp

switch (<bieu thuc nguyen>)

{

case nhan_1: <k.lenh1>; break;

case nhan_2: <k.lenh2>; break;

case nhan_n: <k.lenhn>; break;

default: <k.lenh>

}

Cấu trúc rẽ nhánh
Câu lệnh switch case
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Cấu trúc rẽ nhánh
Câu lệnh switch case
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Toán tử điều kiện
 Cú pháp:

biểu_thức_logic? giá_trị_1: giá_trị_2;

 Ví dụ: 

int n1 = 3, n2=5;

int max = (n1 > n2) ? n1 : n2;
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Cấu trúc lặp
 while

 do … while

 for

17

Cấu trúc lặp
while

 Cú pháp:

while ( điều_kiện )

{

thân_chương_trình

}

 Ví dụ: In bảng mã ASCII

int main ()

{ 

int n=0;

while (n <= 255)

{ 

cout<<char(n)<<“ co ma ASCII la ”<<n;

n ++;

}

}
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Cấu trúc lặp
do … while

 Cú pháp;

do

{

<khối lệnh>

} while (<điều kiện>);

 Ví dụ:

int main ()

{ 

int n=0;

do

{ 

cout<<char(n)<<“ co ma ASCII la ”<<n;

n ++;

} while (n <= 255);

}
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Cấu trúc lặp
for

 Cú pháp:
for (<biểu thức bắt đầu>; <điều kiện>; 

<biểu thức gia tăng>){
<khối lệnh>

}
 Ví dụ: tính tổng 10 số tự nhiên đầu tiên
int main ()
{ 

int i, sum=0;
for (i=0; i<= 9; i++)
{

sum+=i;
}

}20
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Toán tử ,
 Ví dụ:

first = (first = 2, second = first + 1);
 second = 3
 first = 3 

 Thực hiện danh sách các biểu thức, trả về giá trị của biểu
thức cuối cùng

 Thường dùng cho vòng lặp for

21

break, continue
 break; kết thúc vòng lặp ngay tức khắc

 continue; bỏ qua phần còn lại của lệnh lặp

 Hạn chế sử dụng
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break, continue

23
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